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Schwarzenburg a Weissenstein

TR Terénne hry s farebnymi / mnohymi farebnymi bodkami

Schwarzenburg (Kampfzone) ||

Weissenstein

Pribeh

Obyvatelia Schwarzenburgu chcu urobit svojmu susedovi Weissensteinovi mall radost tym, Ze na biely
papier obyvatelov Weissensteinu namalujd farebné bodky. Weissensteinovci vSak maju rovnaky
zédmer aj vocli Schwarzenburéanom. Obe krajiny preto brania svoju krajinu pred nosi¢mi farebnych
bodiek svojho suseda a snazia sa priniest susednej krajine ¢o najviac farebnych bodiek. Najskor vsak
musia ulovit farebné bodky v zasobe prstovej farby.


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/schwarzenburg-weissenstein
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Schwarzenburg (Kampfzone)

Weissenstein

Hranie

= Hraci z jednej krajiny sa rozdelia do dvoch skupin, z ktorych jedna strazi krajinu a druha ziskava
prst plny farby zo zdsoby farieb. Tuto farbu sa potom snazia dostat na papier siperovej skupiny.

= Aby sa kazdy hrac dostal do farebnej rezervy, musi prejst colnicou. Na colnici musi odovzdat svoj
pas. Dostane dve ronda (= okrihle drevené disky, ktoré slizia ako body), jedno Cierne a jedno
biele. Colnici si zapiSu ¢as, kedy opusti colnicu.

= Teraz ide hrac do rezervy a hl'ada plechovku s prstovou farbou (= rebrik). Ked najde plechovku, da
jej dve ronda a plechovka potom robi hru "v ktorej ruke je ktoré ronda" s lovcom farieb. Ak hrac
spravne uhadne, moze si pravym ukazovakom vziat farbu z plechovky (len tol'ko farby, aby ziskal
jeden bod). Ak hra¢ neodhadol spravne, musi hl'adat inG plechovku.

= Ked ma hrac farbu na prste, vrati sa k colnici. Tam opat odovzda dve ronda a vezme si so sebou
pas. Colnici si zapidu ¢as, kedy hra¢ opéat opusti rezervu. Cas pobytu v rezerve sa dé vypocitat z
¢asu vstupu a ¢asu vystupu. Casy pobytu sa na konci s¢itaju pre obe skupiny.

= Hrac sa teraz musi prebojovat do superovej krajiny. Ak sa mu to podari, méze si na papier nakreslit
jeden (iba jeden) bod (farebnym prstom). Na cell vec dohliada hra¢ zo sUperovej skupiny. Potom si
musi svoj farebny prst ocistit na handre (na colnici). Ak sa mu vSak nepodari prelomit obranu
sUpera, musi sa vratit k colnici, ocistit si prst a vziat si novl vinenu nit.

= Boj (stuzkovy boj) sa vedie len po zemi. Oblast okolo colnice a farebnej rezervy st zény bez boja.

= Bodovanie: Kazdy farebny bod na papieri sa pocita ako jeden bod sUpera (napr. farebny bod na
papieri bielych, sa pocita ako herny bod ¢iernych). Nahromadené ¢asy pobytu sa pocitaju ako
herné body sUperovej skupiny. Stupnica pre body/¢as sa musi upravit (napr. 5 minat = 1 bod).

Stanovistia/liestky (pozri nacrt)

¢. 1,2,3,4:
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Styria veduci s farbami na prsty, ktori sa pohybuju po farebnej rezerve a vzdy maju pri sebe plechovku
s farbami na prsty. S kazdym hrac¢om, ktory k nim pride, robia hru "v ktorej ruke je ktory prst".

V palci:

Traja veduci, ktori kontrolujd prihravky, rozdel'uju ronda a zaznamendavaju ¢as. Hraci dostanu pri
colnici aj nové vinené stuzky.

Schwarzenburg:

Schwarzenburské krajina s farebnym bodovym papierom (kruh oznaceny znackovacou péaskou, cierny
papier uprostred)

Weissenstein:

Zem Weissenstein s farebnym bodovym papierom (kruh oznaceny znackovacou paskou, biely papier
uprostred)

Priechod :

Kazdy hrd¢ mé pas so svojou narodnostou (Schwarzenburger alebo Weissensteiner)
Vinena stuzka:

Kazdy hra¢ ma okolo lavej ruky vinenu snurku. Vinena nit sa pocita za jeden zivot.
Bojova zdna:

Sklbanie stuhy je povolené len v okoli dvoch krajin. Teda nie v Schwarzenburgu ani v samotnom
Weissensteine a tieZ nie na colnici alebo v rezervacii farieb

Material

= Oznacovacia paska

= Kartén/papier (Cierny, biely)
Rondos (cierny, biely)

Prstové farby (aspon 4 plechovky)
Handry

Vinené nite

Pasy

Pisacie potreby

Kalkulacka

Odkaz na zdroj

Obrazok na obélke: So sihlasom www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar!

Napad na hru: So sthlasom www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar!
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Weitere Informationen

Kategédrie Vek Stiahnutie stiboru
Hry a aktivity Udaje nie st k dispozicii. Subor na stiahnutie k
Znacky Pocet ucastnikov dispozicii
Hra vonku Udaje nie su k dispozicii. KI Generierter Inhalt
Farby Biblia Obsah
Hra Této informéacia chyba. Kategorie
Vonku Znacky
Detsky krazok maEme o Vek

Udaje nie su k dispozicii. Polet Géastnikov

Materidl Biblia

Vela prace Trvanie

Material
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