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Schwarzenburg a Weissenstein

Terénne hry s farebnymi / mnohymi farebnymi bodkami

Pribeh

Obyvatelia Schwarzenburgu chcu urobi? svojmu susedovi Weissensteinovi malu rados? tym, Ze na
biely papier obyvate?ov Weissensteinu nama?uju farebné bodky. Weissensteinovci vSak maju
rovnaky zamer aj vo?i Schwarzenbur?anom. Obe krajiny preto brania svoju krajinu pred nosi?mi
farebnych bodiek svojho suseda a snaZia sa prinies? susednej krajine ?0 najviac farebnych bodiek.
Najskor vS8ak musia ulovi? farebné bodky v zasobe prstovej farby.

Schwarzenburg (Kampfzone)

Weissenstein

Hranie

= Hr4?i z jednej krajiny sa rozdelia do dvoch skupin, z ktorych jedna strazi krajinu a druha ziskava
prst plny farby zo zasoby farieb. Tato farbu sa potom snazia dosta? na papier superovej
skupiny.

= Aby sa kazdy hra? dostal do farebnej rezervy, musi prejs? colnicou. Na colnici musi odovzda?
svoj pas. Dostane dve ronda (= okruhle drevené disky, ktoré slizia ako body), jedno ?ierne a
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jedno biele. Colnici si zapiSu ?as, kedy opusti colnicu.

» Teraz ide hra? do rezervy a h?ada plechovku s prstovou farbou (= rebrik). Ke? n4jde plechovku,
da jej dve ronda a plechovka potom robi hru "v ktorej ruke je ktoré ronda" s lovcom farieb. Ak
hra? spravne uhadne, moze si pravym ukazovakom vzia? farbu z plechovky (len to?ko farby,
aby ziskal jeden bod). Ak hra? neodhadol spravne, musi h?ada? inu plechovku.

= Ke? ma hra? farbu na prste, vrati sa k colnici. Tam op&? odovzda dve ronda a vezme si so
sebou pas. Colnici si zapiSu ?as, kedy hr4? opa? opusti rezervu. ?as pobytu v rezerve sa da
vypo?ita? z ?asu vstupu a ?asu vystupu. ?asy pobytu sa na konci s?itaju pre obe skupiny.

= Hra? sa teraz musi prebojova? do superovej krajiny. Ak sa mu to podari, mbZe si na papier
nakresli? jeden (iba jeden) bod (farebnym prstom). Na celt vec dohliada hra? zo superove;j
skupiny. Potom si musi svoj farebny prst 0?isti? na handre (na colnici). Ak sa mu v3ak nepodari
prelomi? obranu supera, musi sa vrati? k colnici, 0?isti? si prst a vzia? si novu vinenu ni?.

= Boj (stuzkovy boj) sa vedie len po zemi. Oblas? okolo colnice a farebnej rezervy su zony bez
boja.

= Bodovanie: Kazdy farebny bod na papieri sa po?ita ako jeden bod supera (napr. farebny bod na
papieri bielych, sa po?ita ako herny bod ?iernych). Nahromadené ?asy pobytu sa po?itaju ako
herné body superovej skupiny. Stupnica pre body/?as sa musi upravi? (napr. 5 minut = 1 bod).

Stanovistia/liestky (pozri na?rt)

?.1,2,3,4:

Styria veddci s farbami na prsty, ktori sa pohybuju po farebnej rezerve a vzdy maja pri sebe
plechovku s farbami na prsty. S kazdym hra?om, ktory k nim pride, robia hru "v ktorej ruke je ktory
prst".

V palci:

Traja veduci, ktori kontroluja prihravky, rozde?uju rond4 a zaznamenavaju ?as. Hra?i dostanu pri
colnici aj nové vinené stuzky.

Schwarzenburg:

Schwarzenburské krajina s farebnym bodovym papierom (kruh ozna?eny zna?kovacou paskou, ?
ierny papier uprostred)

Weissenstein:

Zem Weissenstein s farebnym bodovym papierom (kruh ozna?eny zna?kovacou paskou, biely
papier uprostred)

Priechod :

Kazdy hrd? ma pas so svojou harodnos?ou (Schwarzenburger alebo Weissensteiner)

VInena stuzka:

Kazdy hrd? ma okolo ?avej ruky vinena Snurku. VInena ni? sa po?ita za jeden Zivot.

Bojova zbna:
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Skibanie stuhy je povolené len v okoli dvoch krajin. Teda nie v Schwarzenburgu ani v samotnom
Weissensteine a tiez nie na colnici alebo v rezervacii farieb

Material

Ozna?ovacia paska
Karton/papier (?ierny, biely)
Rondos (?ierny, biely)

Prstové farby (aspo? 4 plechovky)
Handry

VInené nite

Pasy

Pisacie potreby

Kalkula?ka

Odkaz na zdroj

Obrazok na obélke: So suhlasom www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar!

Néapad na hru: So suhlasom www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!
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