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Bitka balénov a kvarkov

Obyvatelia Quarku sa pokusili preplizi? cez prisne strazenu
Fiadon] Fiben hranicu a ziska? spa? peniaze, ktoré boli po?as mnohych
rokov ukradnuté z banky v Quarku. Obyvatelia Quarku sa
pokusSaju o to isté v banke v Quarku.

BANK BALONEY 1

BANK BALONEY 2

Boundary (forest trail)

Pribeh zo zakulisia

Dve rézne Stvrte FRIii-TOWN, hlavného mesta republiky FRii-DOMM, medzi sebou roky bojovali.
Policia preto postavila hranicu medzi dvoma Stvr?ami Quatsch a Quark. Boj medzi oboma stranami
vSak pokra?oval za ?azkych podmienok. Obyvatelia Quatschu sa teraz pokusali preplizi? cez
prisne strazenu hranicu a ziska? spa? peniaze, ktoré boli po?as mnohych rokov ukradnuté z banky
v Quarku. Obyvatelia Quarku sa pokuSaju o to isté v banke v Quarku.

Na?rt hry

FREIHEIT / GEFANGNIS

BANK QUATSCH

Granze (Waldweg)

Hranie

Obyvatelia jednej Stvrte (hra?i) sa snazia preplizi? cez hranice a vlama? sa do banky v druhej
Stvrti. Ziskané peniaze si odnesu spa? do svojej banky. Dolezité: pri prekra?ovani hranice ich
nesmu vidie? straze, inak dostanu trestny bod pre svoju Stvr?. V celej Stvrti prebieha "stuzkovy
boj", t. . musia sa pokusi? vytiahnu? si navzajom chvosty (z novin, zastr?ené vzadu za
nohavicami). Po boji méZe vi?az rozhodnu?, ?0 sa ma sta?: Bu? mbéze da? porazeného do
"vazenia", alebo méze is? sdm na "slobodu".

"Sloboda" znamené: Po ukazani novinového chvosta, ktory vytrhol druhej osobe, mdze bez
prekazok vstupi? do banky s vlajkou na supera.
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Hra trva dovtedy, kym nie je banka Uplne vyrabovana (ukoristené peniaze putuju na Specialny u?et,
ktory uz druha skupina neméze znovu vyrabova?) alebo kym nie je po ur?itom ?ase zastavena.
VSetky peniaze ukoristené Stvrtinou sa boduju. Po?itaju sa prekro?enia hranic odhalené straZzcami.

Hranica: Na hranici (lesna cesta) chodia vZdy traja az Styria pohrani?nici (veduci) hore-dole.
VZdy maju so sebou ceruzku a papier. Ke? uvidia hra?a, ktory prekra?uje hranicu, zapiSu si bod
pri Stvrti, do ktorej tento hr4? patri. Hra?ov, ktori su blizko hranice, nesmu po?ita?, iba tych,
ktorych vidia priamo na hranici. Hrani?ari sa vSak nesnazia hra?ov chyti?. Pozeraju sa len
jednym smerom a nemd&zu vidie? hra?a, ktory prekra?uje hranicu za nimi. Strazcovia mézu hra?
ov identifikova? pod?a ich farebnej ?elenky.

Vazenie: Kazdy, kto sa dostane do vazenia, tam musi ?aka? pa? minut. Okrem toho musi
odovzda? svoju koris? z banky, ak je k dispozicii.

Sloboda: Kto pride na slobodu, méze s vlajkou FRii-DOMM vo?ne vstupi? do nepriate?skych
priestorov a do banky bez toho, aby ho ktoko?vek akymko?vek sp6sobom zastavil. Pri navrate
musi vlajku odovzda? spa? na hranici.

Bank Quark a Bank Quatsch: Oblas? ohradena zna?kovacou paskou, ktora predstavuje banku
. Banku pred narusSite?mi brania obyvatelia okolia. Ak sa votrelcovi podari prebojova? do banky,
ziska mincu.

Rebrik: 1 vazenie, 1 stanica slobody, 3 hrani?ari, 2 banky Quark/Quatsch

Zoznam materialu

Ozna?ovacia paska

Hodiny (vazenie)

Vlajka a stoziar

Papier a ceruzka 3x

Novinoveé pruzky

farebné ?elenky (napr. farebné/farebné obvéazy)
Mince dvoch réznych farieb (napr. drevené rondony)

Odkaz na zdroj

Obrazok na obalke: So suhlasom www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar!

Napad na hru: So suhlasom www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!
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