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Prenasledovani kres?ania

Subezne prebiehaju dve hry. V oficidlnej hre musia deti
postavi? mesto. Niektoré z nich su vybrané ako kres?ania a
prozelytizuji medzi ostatnymi. Statne organy/policia tomu
REFUGEE chcu zabrani? a kres?anov prenasleduju.

Vysvetlenie hry

Subezne prebiehaju dve hry. V oficialnej hre maju deti postavi? mesto, pre ktoré musia pracova?.
Postupom ?asu su niektori z nich vybrani ako kres?ania a prozelytizuja medzi ostatnymi. Statne
organy/policia tomu chcu zabrani? a kres?anov prenasleduju.

= Poznamky: Po skon?eni sa odporu?a reflexia na tému. Mozné Ustredné body: Zosta? kres?
anom a dokaza? sa; By? verny, zosta? verny (svojej viere); Spolo?né utrpenie spaja ?udi.

= Dolezité: Situacia prenasledovanych kres?anov na Vychode (alebo inde) by sa mala prezi? v
dvoch st?asne prebiehajucich hrach. Deti sa oboznamia s ved?ajSou hrou, ale (na za?iatku) o
druhej hre ni? nevedia.

Ved?ajSia hra
Vo ved?ajSej hre existuju tri skupiny:

» Statna moc : Statna moc je zodpovedna za ekonomiku. Ma absolGtnu kontrolu nad distribtciou
tovarov, vytvaranim pracovnych miest a policajnymi funkciami. Je to najvysSia urove?
hierarchie. Do tejto skupiny patria len vodcovia.

= Dedin?ania : Dedin?ania (2 skupiny) sa staraju o budovanie svojho mesta. Celé to pripomina
su?az: Kto ma na konci najva?sie/najkrajSie mesto? Vykonavaju pracu pre Stat a zarabaju
peniaze. Za tieto peniaze potom mo6zu nakupi? potrebné sd?asti pre mesto. Obyvatelia pracuju
pre Stat (Statnu mocensku skupinu). MéZu si vybra? z nasledujucich povolani:

?azba kame?ov

Zber dreva

Zbieranie odpadu

By? policajtom

Existuju dva herné varianty (pozor, komplikované!): 1. Na za?iatku su dve skupiny dedin?
anov a jedna skupina policajtov (jednoduchsie)

2. Na za?iatku su tri dedinské skupiny. Policajti sa "regrutuju” (avSak) z tychto troch skupin
zoznam je mozné pod?a potreby rozsiri?
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V?aka tymto zamestnaniam zarabaju peniaze, za ktoré si mdZete kupi? material na vystavbu
mesta (kamene Domino Rail, ktoré su vrstvené, [alebo iné]). Neexistuju ziadne zmeny, Ziadne
vykyvy cien ani sabotaze. Ke?zZe ide len o ved?ajSiu hru, je v tomto smere Uplne posta?ujuca. "Vi?
azom" je ten, kto postavil najva?Sie/najkrajSie mesto.

Hlavna hra

V hlavnej hre su tieZ tri skupiny, ale su zoradené inak ako skupiny ved?ajSej hry (aby bolo jasné:
nejde o samostatné skupiny, hra?i, ktori su v jednej z tychto skupin, st zarove? v jednej z troch
skupin ved?ajSej hry):

= Kres?ania : Kres?ania sa vyberaju tajne na za?iatku popoludnia, aby o ich existencii nevedel
nikto okrem zu?astnenych. Musia sa pravidelne stretava? (stretnutia, nezabudnite na karti?ky
stretnuti, pozri nizSie) a spieva? piesne at?. Musia tieZz dodrziava? misijny poriadok. Okrem toho
musia pIni? Ve?ké poslanie, t. j. ohlasova? Dobru zves? a presvied?a? ostatnych, aby sa stali
kres?anmi. Ak sa dostanu do kontaktu s nespravnou osobou, je ohrozené tajomstvo a je
privolana policia.

= NN-kres?ania: "eSte nie kres?ania”. Su to normalni zakon?ovatelia hry (ved?ajSia hra) a az ?
asom sa dozvedia, Ze existuju aj kres?ania. M6Zu sa obrati? a potom su tiez kres?anmi.

= Statna autorita : Je zodpovedna za bezpe?nos? a poriadok. Je to ta ista skupina ako vo ved?
ajSej hre. Tu sa mézu zu?astni? len "nekres?ania” [v hre samozrejme!!!l]. Statnu autoritu v
idealnom pripade tvoria len vodcovia.

Kres?ania sa kratko po za?iatku ved?ajSej hry stretnt na prvom stretnuti, kde im vysvetlia hru. Ti
na?alej normalne konaju, ale musia plni? svoje tlohy. Postupom ?asu sa Statna autorita dozvie o
aktivitdch kres?anov a snazi sa ich zlikvidova?. Musite zisti?, kedy a kde s zhromaZzdenia, a zni?i
? ich. S kres?anmi zaobchadzaju zle pod?a nasledujucej schémy:

= Hadzanie balénov s vodou dookola *

= Opusti? ich v jaskyni bez pochodne

= Priviaza? ich k stromu a Stekli? ich *

= Kres?ania sa musia vzda? svojho ob?erstvenia.
= Ukradnu? sSnarku z jednej topanky

= Ukradnu? Snarku z druhej topanky

= Potrie? ju Spinou *

* Tu by mal nastupi? zdravy rozum policie! Zoznam by sa mal prispésobi? okolnostiam hry, po?
asiu a zu?astnenym de?om!

Kres?ania sa m6zu kedyko?vek zrieknu? kres?anstva a odli?i? sa od neho. Bude im to vyzna?ené
na montaznom listku. Na tento listok sa zapisuju vSetky stretnutia (podpis veduceho stretnutia),
ako aj to, kedy bol kres?an prichyteny. Ak sa kres?an zriekne a je opa? prichyteny, je priviazany k
stromu a hodeny vodnym balénikom (cie? policie pri tejto akcii: ne?estnos? musi by? zastavena,
preto prisny trest. Trest hrozi abdikujucemu kres?anovi!!!) [LepSia je injek?na strieka?ka s vodou].

V radoch kres?anov je informétor, ktory informuje policiu o stretnutiach. Nesmie by? pristihnuty, ale
je ve?mi dobre plateny.
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Medzitym musia kres?ania aj zaraba? peniaze a pomaha? budova? mesto. Koniec koncov je to
hlavne pre hra?ov. Stretnutia kres?anov musia by? absolutne tajné. Misijna praca sa teda nesmie
robi? na otvorenej ulici a v Larifari, ale musi prebieha? tajne.

Da sa predpoklada?, Ze na za?iatku sa mnohé deti chcu sta? kres?anmi. Preto sa zneuzivanie
stava ?oraz tvrdSim. Skuto?nym vi?azom v tejto hre je ten, kto sa zG?astnil najviac stretnuti, t. j.
kto najdlhSie zostal kres?anom.

Material

= Voda v kanistri

= Baloniky s vodou alebo injek?né strieka?ky

= Domino kamene (akyko?vek material na stavbu domov, mesta)
= Kladiva

= Montazne karty

= Policajné poznavacie zna?ky

= Peniaze

= Lanové Snury

Odkaz na zdroj
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