
Prenasledovaní kres?ania 

Súbežne prebiehajú dve hry. V oficiálnej hre musia deti
postavi? mesto. Niektoré z nich sú vybrané ako kres?ania a
prozelytizujú medzi ostatnými. Štátne orgány/polícia tomu
chcú zabráni? a kres?anov prenasledujú.

Vysvetlenie hry

Súbežne prebiehajú dve hry. V oficiálnej hre majú deti postavi? mesto, pre ktoré musia pracova?.
Postupom ?asu sú niektorí z nich vybraní ako kres?ania a prozelytizujú medzi ostatnými. Štátne
orgány/polícia tomu chcú zabráni? a kres?anov prenasledujú.

Poznámky: Po skon?ení sa odporú?a reflexia na tému. Možné ústredné body: Zosta? kres?
anom a dokáza? sa; By? verný, zosta? verný (svojej viere); Spolo?né utrpenie spája ?udí.
Dôležité: Situácia prenasledovaných kres?anov na Východe (alebo inde) by sa mala preži? v
dvoch sú?asne prebiehajúcich hrách. Deti sa oboznámia s ved?ajšou hrou, ale (na za?iatku) o
druhej hre ni? nevedia.

Ved?ajšia hra

Vo ved?ajšej hre existujú tri skupiny:

Štátna moc : Štátna moc je zodpovedná za ekonomiku. Má absolútnu kontrolu nad distribúciou
tovarov, vytváraním pracovných miest a policajnými funkciami. Je to najvyššia úrove?
hierarchie. Do tejto skupiny patria len vodcovia.
Dedin?ania : Dedin?ania (2 skupiny) sa starajú o budovanie svojho mesta. Celé to pripomína
sú?až: Kto má na konci najvä?šie/najkrajšie mesto? Vykonávajú prácu pre štát a zarábajú
peniaze. Za tieto peniaze potom môžu nakúpi? potrebné sú?asti pre mesto. Obyvatelia pracujú
pre štát (štátnu mocenskú skupinu). Môžu si vybra? z nasledujúcich povolaní:

?ažba kame?ov
Zber dreva
Zbieranie odpadu
By? policajtom

Existujú dva herné varianty (pozor, komplikované!): 1. Na za?iatku sú dve skupiny dedin?
anov a jedna skupina policajtov (jednoduchšie)

2. Na za?iatku sú tri dedinské skupiny. Policajti sa "regrutujú" (avšak) z týchto troch skupín
zoznam je možné pod?a potreby rozšíri?
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V?aka týmto zamestnaniam zarábajú peniaze, za ktoré si môžete kúpi? materiál na výstavbu
mesta (kamene Domino Rail, ktoré sú vrstvené, [alebo iné]). Neexistujú žiadne zmeny, žiadne
výkyvy cien ani sabotáže. Ke?že ide len o ved?ajšiu hru, je v tomto smere úplne posta?ujúca. "Ví?
azom" je ten, kto postavil najvä?šie/najkrajšie mesto.

Hlavná hra

V hlavnej hre sú tiež tri skupiny, ale sú zoradené inak ako skupiny ved?ajšej hry (aby bolo jasné:
nejde o samostatné skupiny, hrá?i, ktorí sú v jednej z týchto skupín, sú zárove? v jednej z troch
skupín ved?ajšej hry):

Kres?ania : Kres?ania sa vyberajú tajne na za?iatku popoludnia, aby o ich existencii nevedel
nikto okrem zú?astnených. Musia sa pravidelne stretáva? (stretnutia, nezabudnite na karti?ky
stretnutí, pozri nižšie) a spieva? piesne at?. Musia tiež dodržiava? misijný poriadok. Okrem toho
musia plni? Ve?ké poslanie, t. j. ohlasova? Dobrú zves? a presvied?a? ostatných, aby sa stali
kres?anmi. Ak sa dostanú do kontaktu s nesprávnou osobou, je ohrozené tajomstvo a je
privolaná polícia.
NN-kres?ania: "ešte nie kres?ania". Sú to normálni zakon?ovatelia hry (ved?ajšia hra) a až ?
asom sa dozvedia, že existujú aj kres?ania. Môžu sa obráti? a potom sú tiež kres?anmi.
Štátna autorita : Je zodpovedná za bezpe?nos? a poriadok. Je to tá istá skupina ako vo ved?
ajšej hre. Tu sa môžu zú?astni? len "nekres?ania" [v hre samozrejme!!!!]. Štátnu autoritu v
ideálnom prípade tvoria len vodcovia.

Kres?ania sa krátko po za?iatku ved?ajšej hry stretnú na prvom stretnutí, kde im vysvetlia hru. Tí
na?alej normálne konajú, ale musia plni? svoje úlohy. Postupom ?asu sa štátna autorita dozvie o
aktivitách kres?anov a snaží sa ich zlikvidova?. Musíte zisti?, kedy a kde sú zhromaždenia, a zni?i
? ich. S kres?anmi zaobchádzajú zle pod?a nasledujúcej schémy:

Hádzanie balónov s vodou dookola *
Opusti? ich v jaskyni bez pochodne
Priviaza? ich k stromu a štekli? ich *
Kres?ania sa musia vzda? svojho ob?erstvenia.
Ukradnú? šnúrku z jednej topánky
Ukradnú? šnúrku z druhej topánky
Potrie? ju špinou *

* Tu by mal nastúpi? zdravý rozum polície! Zoznam by sa mal prispôsobi? okolnostiam hry, po?
asiu a zú?astneným de?om!

Kres?ania sa môžu kedyko?vek zrieknu? kres?anstva a odlú?i? sa od neho. Bude im to vyzna?ené
na montážnom lístku. Na tento lístok sa zapisujú všetky stretnutia (podpis vedúceho stretnutia),
ako aj to, kedy bol kres?an prichytený. Ak sa kres?an zriekne a je opä? prichytený, je priviazaný k
stromu a hodený vodným balónikom (cie? polície pri tejto akcii: ne?estnos? musí by? zastavená,
preto prísny trest. Trest hrozí abdikujúcemu kres?anovi!!!) [Lepšia je injek?ná strieka?ka s vodou].

V radoch kres?anov je informátor, ktorý informuje políciu o stretnutiach. Nesmie by? pristihnutý, ale
je ve?mi dobre platený.



Medzitým musia kres?ania aj zarába? peniaze a pomáha? budova? mesto. Koniec koncov je to
hlavne pre hrá?ov. Stretnutia kres?anov musia by? absolútne tajné. Misijná práca sa teda nesmie
robi? na otvorenej ulici a v Larifari, ale musí prebieha? tajne.

Dá sa predpoklada?, že na za?iatku sa mnohé deti chcú sta? kres?anmi. Preto sa zneužívanie
stáva ?oraz tvrdším. Skuto?ným ví?azom v tejto hre je ten, kto sa zú?astnil najviac stretnutí, t. j.
kto najdlhšie zostal kres?anom.

Materiál

Voda v kanistri
Balóniky s vodou alebo injek?né strieka?ky
Domino kamene (akýko?vek materiál na stavbu domov, mesta)
Kladivá
Montážne karty
Policajné poznávacie zna?ky
Peniaze
Lanové šnúry

Odkaz na zdroj
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