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No?na hra - Noe a jeho archa

Ve?erna hra pre minimalne 12 (optimalne 20) deti vo veku 8-
12 rokov, pri ktorej musia U?astnici pozorne po?ava? a pri
&0 13> ktorej sa vytvara zabavna kombinécia akcie a taktiky, ktora,

3 NA-CHTSPIEL = ako ukazuju skusenosti, je pre deti a veducich naozaj dobrou
zabavou.

Die Anleitung als PDF-Datei

Die Sounddatei fur den Leiter mit Entenfutter (wo also alle Tiere aul3er der Ente abgespielt werden)
Die Sounddatei fur den Leiter mit Pfaufutter (wo also alle Tiere aul3er dem Pfau abgespielt werden)
Die Sounddatei fur den Leiter mit Schaffutter (wo also alle Tiere aul3er dem Schaf abgespielt
werden)

Die Sounddatei fur den Leiter mit Schweinefutter (wo also alle Tiere aul3er dem Schwein abgespielt
werden)

Die Sounddatei fur den Leiter mit Walfutter (wo also alle Tiere auf3er dem Wal abgespielt werden)

Subor PDF je eSte zrozumite?nejSou verziou tychto pravidiel.

VSeobecné informacie

Po?et hra?ov: Vypo?itané pre 20 U?astnikov (hrate?né od 12 G?astnikov)
Vek: 8-12 alebo 12-18 rokov

Forma: Forma hry: no?na hra

Vyvojovo-psychologicky cie?: Posilnenie komunity

Pedagogicka hodnota: Spolupraca, vnimanie

Cie? hry

Cie?om hry je, aby tim nazbieral dva z kazdého z 5 druhov zvierat

Kazdého z 5 druhov zvierat do svojej archy, po
s potravou. Ddlezité je najma po?Uvanie zvukov a strategické planovanie

Strategické konanie.

Priprava (vSeobecna)


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/nocna-hra-noe-jeho-archa
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Nachtspiel%20-%20Noah%20und%20seine%20Arche_0.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Ente_0.mp3
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Pfau_0.mp3
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Schaf_0.mp3
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Schaf_0.mp3
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Schwein_0.mp3
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Schwein_0.mp3
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Wal_0.mp3
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Ur?ite arky (zékladne) pre timy a dbajte na to, aby aportované zvierata nemohli by? odfuknuté,
napr. prieh?adnym krytom

Vymedzte hraciu plochu (priblizne o ve?kosti futbalového ihriska)

V strede hracej plochy vyzna?te bezpe?nostnu z6nu a stanicu prvej pomoci a obsadte ju
zdravotnikom a veducim hry

Rozde?te U?astnikov do Styroch timov, 4 timy po piatich pre 20 deti

Priprava (material)

Malé zvieracie figurky/origami zvieratéd/papierové listky s obrazkami réznych zvierat: 16 kusov
od kazdého z 5 druhov zvierat (80 kusov), napr. ovca, prasa, ve?ryba, pav, ka?ka

5 zvukov zvierat (napriklad priloZzené zvukové subory)

5 bezdrétovych reproduktorov (hudobnych skriniek) a 5 smartfénov

pripravte si 5 bezdrétovych reproduktorov (hudobnych skriniek) a 5 smartféonov, na ktorych sa
daju prehrava? zvuky zvierat

a rozmiestnite tieto reproduktory po hracej ploche
5x16 potravin pre zvierata, napr. jablka (-> ovce), mrkva (-> prasata), zvazky travy

(ako riasy -> ve?ryba), kusky lana (ako hadi -> pav), zvazky divokého cesnaku

(bylinky -> ka?ica)

44 svietiacich ty?iniek + nahradné diely (v 5 farbach, 11 na farbu)

4 (latkové) vrecka (na zvierata/jedlo)

Pripravte si lekarni?ku

Zabranna paska na ozna?enie hracej plochy

4 prieh?adné plastové folie alebo Skatule ako arkady (v bezpe?nostnej zone)

?udia, ktori sa nehraju

Veduci hry

5 veducich, z ktorych kazdy sa ukryje v blizkosti reproduktora (smartfonu) a ma pri sebe 4
zvieracie druhy okrem jedného (vysvetlenie nasleduje). (Veduci predavaju po 4 druhy a potravu
pre druhy, ktoré nepredavaju)

1 veduci (veduci), ktori navstivia stanovistia na tabuli a vratia vymenené potraviny a prebyto?né
zvierata z arSikov prislusnym veducim.

Pribeh

Noe si chce vyskusa?, ako je jeho rodina zru?né v zaobchadzani so zvieratami. Preto posle
svoju manzelku a svojich troch synov s ich timami, aby nalakali zvierat4 do archy. Kazdy tim ma
svoje zhromazdisko a svoju vlastni malu archu pre zvierata.

Alternativny pribeh: Peter posiela 4 svojich spolupracovnikov, aby priviedli niektoré zo zvierat,
ktoré teraz kres?ania mézu jes? (pod?a jeho videnia na streche) (a aj iné), kazdy do svojej
stajne.
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= Alternativny pribeh: Krazkar potrebuje zvierata na predstavenie, deti ich musia zohna?.

Pravidla

Pochodne su zakazané!

Su 4 druzstva. Kazdy ?len timu dostane na obidve zapastia svietiacu farbu timu, aby sa timy
odlisili.

Timy sa musia pokusi? prinies? do svojej archy 2 zvierata z kazdého druhu. Zvierata sa daju
prilaka? len vhodnou potravou.

Vedduci hry, ktory stoji v strede pri bezpe?nostnej zone, je zodpovedny za to, aby timy mohli
prinies? nazbierané zvierata do archy len vtedy, ak je pritomny cely tim.

Hracie pole:

Sidla zvierat:

Na hracej ploche je 5 miest, kde sa nachadzaju h?adané zvierata. V blizkosti zvukov zvierat sa
nachadza veduci alebo vodca, od ktorého mozno zbiera? potravu a prildka? zvierata. Zvierata
neustale menia svoje stanovistia, takze niekedy je mozné po?u? jedno zviera na jednom mieste a
potom na inom.

Bezpe?nostna zéna:
Okolo oblokov (ktoré su uprostred hracej plochy) sa hachadza oblas?, kde nosi?i nesmu 0to?i?.

Jedlo:

Od kazdého vodcu je mozné zbiera? len jedlo pre konkrétny druh zviera?a.

Veduci maju okolo svojich poli?ok schované potraviny. To znamen4, Ze vodcu mbzete n4js? po
?0vanim zvukov zvierat. (Poznamka: Z reproduktorov nevychadza vzdy rovnaky zvuk zviera?a,
pravidelne sa meni)

Doélezité: Kazdy tim mdze ma? pri sebe vzdy len 1 potravinu.

Délezitée: Kazdé jedlo musi by? vzdy uloZzené vo vrecku.

Zvierata:

= Zvierata mézete ziska? od veducich. S prislusnym jedlom musi tim beza? k ?alSiemu
veducemu. Zvieratko, ktoré je po?u?, moéze by? naldkany prislusnym jedlom. Na oplatku sa
jedlo odovzda veducemu. Na oplatku dostane tim od veduceho prislusné zviera. Ak je napriklad
po?u?, Ze z vodcovej krabice vychadza prasa, tim méze vymeni? prasaciu potravu (mrkvu) za
prasa. Ak sa zvuk zviera?a po chvili zmeni, mbzZete vymeni? zviera, ktoré je teraz po?u? (a
Ziadne iné).

= Ak tim najde vodcu a po?as vymeny zmeni zviera, ktoré je po?u?, méze vymenu eSte dokon?i?.

= DélezZité: VSetky zvierata musia by? tiez vzdy vo vrecku (okrem zvierat prinesenych do archy a
tam zaistenych).

m Dolezité: Su?asne mdzete nies? viac ako jedno zviera.
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Ulohy v time:
1. Uloha: Nosi?

Kazdy tim ma nosi?a, ktory nesie vrece. Ten, kto je nosi?om, sa mdze meni?, ale vrece mbze by?
vzdy len odovzdané, nikdy nie hodené/odlozené.

2. Uloha: pytliak (nepovinna, pozri ?as? "Varianty")

V kazdom time je jeden hra? ur?eny (raz na za?iatku hry) ako pytliak. Je ozna?eny ?alSou
svietiacou pali?kou. Pytliak méze chyta? (dotyka? sa) nosi?ov z inych timov a potom sa pokusi?
nie?o ukradnu? z vrecka.

= Hra je typu noZnice - kame? - papier. Ak pytliak vyhra, méze si vybra? jedno z prenaSanych
zvierat alebo jedlo (ak ho pytliakov tim eSte nem4), ktoré d& nosi?ovi svojho timu.

= Kym tim hrd noZnice-kamenny papier s inym timom, nesmie by? napadnuty inymi pytliakmi.

= Po skon?eni hry noZnice-kame?-papier nesmie by? tim napadnuty po?as 3 sekund (na tento 0?
el tim, ktory chce zauto?i?, pomaly odpo?itava od 3, druhy tim méze medzitym utiec?).

= Kym tim obchoduje s veducim, nesmie by? napadnuty, ale hne? ako odide, mbze opa? zauto?i?

= Pytliak nikdy nesmie by? nosi?om.

Spravanie v time a v kontakte s inymi timami:

= Timy musia vZzdy beha? ako skupina, aby priniesli zvieratdm potravu, priniesli zvierata, zauto?ili
na iné timy, priniesli zvierata spa? do archy at?.

= Ak na seba zauto?ia dva timy a pytliaci sa dotknu nosi?ov v rovhakom ?ase, hraju sa paralelne
noznice-kame?-papier a vi?az si smie vybra? nie?o z vreca supera, pretoze v ?ase dotyku bolo
vrece naplnené (t. j. to, ?0 bolo prave vzaté, nesmie by? priamo opa? ukradnuté). V opa?nom
pripade mdze hra? pytliak, ktory chytil nosi?a ako prvy, a on a jeho tim su do?asne v bezpe?i.

» Aj pytliaci, ktori nie su pytliakmi, m6zu zabrani? ostatnym pytliakom, aby sa dostali k nosi?ovi.

Vi?azstvo a bodovanie:
= Vyhrava tim, ktory ako prvy priniesol do svojej archy 2 zvierata kazdého druhu.

= Ak ma tim viac ako 2 zvierata kazdého druhu, nepoméaha mu to (do bodovania sa na konci zapo
?itavaju maximalne 2 zvierata kazdého druhu).

Varianty

Pri skupine deti do 12 rokov moZno ulohu pytliaka vynecha?. Hra je tak pokojnejSia.

Hru mozno spomali? alebo spomali? vyberom vzdialenosti.

Koniec hry

Hra sa skon?i bu? po uplynuti stanoveného ?asu (1 h/ 1,5 h),

alebo po tom, ?0 prvy tim nazbiera 2 kusy kazdého druhu zvierat.



