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Nocna hra - Noe a jeho archa

Vecerna hra pre minimalne 12 (optimalne 20) deti vo
veku 8-12 rokov, pri ktorej musia ucastnici pozorne
pocClvat a pri ktorej sa vytvéra zabavna kombinécia
akcie a taktiky, ktora, ako ukazuju skusenosti, je pre
deti a veducich naozaj dobrou zabavou.

»

« NACHTSPIEL

SUbor PDF je eSte zrozumitel'nejSou verziou tychto pravidiel.

Vseobecnhé informacie

Pocet hracov: Vypocitané pre 20 Ucastnikov (hratelné od 12 Gcastnikov)
Vek: 8-12 alebo 12-18 rokov

Forma: Forma hry: no¢na hra

Vyvojovo-psychologicky ciel: Posilnenie komunity

Pedagogicka hodnota: Spolupraca, vnimanie

Ciel hry

Cielom hry je, aby tim nazbieral dva z kazdého z 5 druhov zvierat
Kazdého z 5 druhov zvierat do svojej archy, po
s potravou. Dblezité je najma pocUvanie zvukov a strategické planovanie

Strategické konanie.

Priprava (vSseobecna)
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Urcite arky (zakladne) pre timy a dbajte na to, aby aportované zvieratd nemohli
byt odfuknuté, napr. priehladnym krytom

Vymedzte hraciu plochu (priblizne o velkosti futbalového ihriska)

V strede hracej plochy vyznacte bezpecnostnu zénu a stanicu prvej pomoci a
obsadte ju zdravotnikom a veducim hry

Rozdelte Ucastnikov do Styroch timov, 4 timy po piatich pre 20 deti

Priprava (material)

= Malé zvieracie figurky/origami zvierata/papierové listky s obrazkami r6znych
zvierat: 16 kusov od kazdého z 5 druhov zvierat (80 kusov), napr. ovca, prasa,
velryba, pav, kacka

= 5 zvukov zvierat (napriklad prilozené zvukové subory)

= 5 bezdrétovych reproduktorov (hudobnych skriniek) a 5 smartfénov

pripravte si 5 bezdrotovych reproduktorov (hudobnych skriniek) a 5
smartfénov, na ktorych sa daju prehravat zvuky zvierat

a rozmiestnite tieto reproduktory po hracej ploche
= 5x16 potravin pre zvierata, napr. jablka (-> ovce), mrkva (-> prasatd), zvazky
travy

(ako riasy -> velryba), kusky lana (ako hadi -> pav), zvazky divokého cesnaku

(bylinky -> kacica)

44 svietiacich tyciniek + nahradné diely (v 5 farbach, 11 na farbu)

4 (latkoveé) vrecka (na zvierata/jedlo)

Pripravte si lekarnicku

Zabranna paska na oznacenie hracej plochy

4 priehladné plastové félie alebo Skatule ako arkady (v bezpecnostnej zone)

Ludia, ktori sa nehraju

» Veduci hry

= 5 veducich, z ktorych kazdy sa ukryje v blizkosti reproduktora (smartfénu) a ma
pri sebe 4 zvieracie druhy okrem jedného (vysvetlenie nasleduje). (Veduci
predavaju po 4 druhy a potravu pre druhy, ktoré nepredavaju)
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= 1 veduci (veduci), ktori navstivia stanovistia na tabuli a vratia vymenené
potraviny a prebytocné zvierata z arSikov prislusnym veducim.

Pribeh

= Noe si chce vyskusat, ako je jeho rodina zru¢nd v zaobchédzani so zvieratami.
Preto posSle svoju manzelku a svojich troch synov s ich timami, aby naldkali
zvierata do archy. Kazdy tim ma svoje zhromazdisko a svoju vlastnd malu
archu pre zvierata.

= Alternativny pribeh: Peter posiela 4 svojich spolupracovnikov, aby priviedli
niektoré zo zvierat, ktoré teraz krestania mézu jest (podla jeho videnia na
streche) (a aj iné), kazdy do svojej stajne.

» Alternativny pribeh: Krizkar potrebuje zvierata na predstavenie, deti ich musia
zohnat.

Pravidla

s Pochodne su zakdzané!

= SU 4 druzstva. Kazdy Clen timu dostane na obidve zapastia svietiacu farbu
timu, aby sa timy odlisili.

= Timy sa musia pokusit priniest do svojej archy 2 zvierata z kazdého druhu.
Zvierata sa daju prildkat len vhodnou potravou.

= VedUci hry, ktory stoji v strede pri bezpecnostnej zéne, je zodpovedny za to,
aby timy mohli priniest nazbierané zvierata do archy len vtedy, ak je pritomny
cely tim.

Hracie pole:

Sidla zvierat:

Na hracej ploche je 5 miest, kde sa nachadzaju hladané zvierata. V blizkosti
zvukov zvierat sa nachadza veduci alebo vodca, od ktorého mozno zbierat
potravu a prilakat zvieratd. Zvieratd neustdle menia svoje stanovistia, takze
niekedy je mozné pocut jedno zviera na jednom mieste a potom na inom.

Bezpecnostna zdna:
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Okolo oblokov (ktoré su uprostred hracej plochy) sa nachadza oblast, kde nosici
nesmu utocit.

Jedlo:

Od kazdého vodcu je mozné zbierat len jedlo pre konkrétny druh zvierata.
Veduci maju okolo svojich policok schované potraviny. To znamena, Zze vodcu
mobzete ndjst pocUvanim zvukov zvierat. (Poznamka: Z reproduktorov
nevychddza vzdy rovnaky zvuk zvierata, pravidelne sa meni)

Doélezité: Kazdy tim mdze mat pri sebe vzdy len 1 potravinu.

Doélezité: Kazdé jedlo musi byt vzdy ulozené vo vrecku.

Zvierata:

= Zvierata moOzete ziskat od veducich. S prislusSnym jedlom musi tim bezat k
dalSiemu vedlcemu. Zvieratko, ktoré je pocut, mo6ze byt naldkany prisluSnym
jedlom. Na oplatku sa jedlo odovzda vedlcemu. Na oplatku dostane tim od
veduceho prislusné zviera. Ak je napriklad pocut, Ze z vodcovej krabice
vychddza prasa, tim mo6ze vymenit prasaciu potravu (mrkvu) za prasa. Ak sa
zvuk zvierata po chvili zmeni, m6zete vymenit zviera, ktoré je teraz pocut (a
Ziadne iné).

» Ak tim najde vodcu a pocas vymeny zmeni zviera, ktoré je pocut, méze vymenu
eSte dokoncit.

» Délezité: VSetky zvieratd musia byt tiez vzdy vo vrecku (okrem zvierat
prinesenych do archy a tam zaistenych).

= DOlezité: SUcasne mbzete niest viac ako jedno zviera.

Ulohy v time:
1. Uloha: Nosi¢

Kazdy tim ma nosica, ktory nesie vrece. Ten, kto je nosiCom, sa mbze menit, ale
vrece mbze byt vzdy len odovzdané, nikdy nie hodené/odlozené.

2. Uloha: pytliak (nepovinna, pozri ¢ast "Varianty")

V kazdom time je jeden hrac urCeny (raz na zaciatku hry) ako pytliak. Je oznaceny
dalSou svietiacou palickou. Pytliak méze chytat (dotykat sa) nosiCov z inych timov
a potom sa pokdsit nieCo ukradnut z vrecka.
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= Hra je typu noznice - kamen - papier. Ak pytliak vyhrd, moze si vybrat jedno z
prenasanych zvierat alebo jedlo (ak ho pytliakov tim eSte nema), ktoré da
nosicovi svojho timu.

s Kym tim hra noznice-kamenny papier s inym timom, nesmie byt napadnuty
inymi pytliakmi.

= Po skonceni hry noznice-kamen-papier nesmie byt tim napadnuty pocas 3
sekund (na tento ucel tim, ktory chce zautocit, pomaly odpocitava od 3, druhy
tim méze medzitym utiect).

= Kym tim obchoduje s vedicim, nesmie byt napadnuty, ale hned ako odide,
mobze opat zautodit.

= Pytliak nikdy nesmie byt nosi¢om.

Spravanie v time a v kontakte s inymi timami:

» Timy musia vZzdy behat ako skupina, aby priniesli zvieratdm potravu, priniesli
zvieratd, zautocili na iné timy, priniesli zvierata spat do archy atd.

= Ak na seba zautocia dva timy a pytliaci sa dotknu nosi¢ov v rovnakom case,
hraju sa paralelne noznice-kamen-papier a vitaz si smie vybrat nieco z vreca
supera, pretoze v ¢ase dotyku bolo vrece naplnené (t. j. to, ¢o bolo prave vzaté,
nesmie byt priamo opat ukradnuté). V opacnom pripade moéze hrat pytliak,
ktory chytil nosi¢a ako prvy, a on a jeho tim sU doCasne v bezpedi.

» Aj pytliaci, ktori nie su pytliakmi, mézu zabranit ostatnym pytliakom, aby sa
dostali k nosicCovi.

Vitazstvo a bodovanie:

= Vyhrdva tim, ktory ako prvy priniesol do svojej archy 2 zvierata kazdého druhu.
= Ak ma tim viac ako 2 zvierata kazdého druhu, nepomaha mu to (do bodovania
sa na konci zapocitavaju maximalne 2 zvierata kazdého druhu).

Varianty

Pri skupine deti do 12 rokov mozno Ulohu pytliaka vynechat. Hra je tak
pokojnejSia.

Hru mozno spomalit alebo spomalit vyberom vzdialenosti.

Koniec hry
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Hra sa skondci bud po uplynuti stanoveného ¢asu (1 h/ 1,5 h),

alebo po tom, ¢o prvy tim nazbiera 2 kusy kazdého druhu zvierat.



