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Hra s ?islami a h?adanim pokladu

Dve rovnako ve?ké skupiny s ?islami h?adaju poklad na proti
?ahlom poli (napr. st?p). Kto najde pylén ako prvy, je vi?az.
Hru je najlepSie hra? v noci alebo za sumraku.

Material

= Dostato?né sady s dvoma ?islami na prednej a zadnej strane (najlepSie dva typy s roznymi
farbami), 3 alebo 4 ?islice. Ak su k dispozicii len ?isla jednej farby, herné pasky pre jednu
skupinu

= 2 pylony alebo 2 rovnaké predmety podobnej ve?kosti

= Bariérova paska

Priprava

= V lese sU dve rovnako ve?ké polia ohrani?ené zabranovou paskou. Stred sa nachadza v strede

= Vytvoria sa dve rovnako ve?ké skupiny. Kazdej skupine sa prideli jedno hracie pole. Kazdej
skupine sa prideli pilier alebo podobny predmet.

» Kazdy dostane sadu ?isel, ktoré su jasne vidite?né spredu aj zozadu. Bu? maju obe skupiny ?
isla rdznych farieb, alebo mé jedna skupina aj stuzku na odliSenie.

= Obe skupiny si svoje pylony skryju tak, aby bolo zo zeme vidite?nych len hornych 10 cm. Dbaju
na to, aby hra?i druhej skupiny po?as tohto ?asu nevideli, kde sa skryvaja.


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/hra-s-cislami-hladanim-pokladu

YoungstarsWihi.org

Spielfeld Gruppe 1

Zentrale mit
Spielleitung

C D
N———

Spielfeld Gruppe 2

Priebeh hry

= Po Uvodnom hvizde sa hra?i oboch skupin snazia najs? kolik v superovom poli. ?isla mézu by?
zakryté maximalne len na jednej strane. Zakryvanie predného ?isla a statie chrbtom k stromu je
preto zakazané.

= Ak sUper nahlas pre?ita ?islo hra?a, musi is? do stredu so zdvihnutou rukou a dosta? svietiacu
palicu. Potom méze pokra?ova? v hre. Ak je ?islo pre?itané druhykrat, hra?ovi sa na ruku poloZzi
druhd svietiaca ty?inka. Kto je pre?itany tretikrat, musi vykona? nejaky vykon (napr. 10 klikov) a
mo&ze odovzda? obe svietiace ty?inky a pokra?ova? v hre.

= Kto naSiel st?p, musi ho ?0 najrychlejSie prinies? do riadiaceho centra. Cestou ho uz nie je
mozneé pre?ita?. Vyhrava zodpovedajica skupina.

Hru je mozné hra? viackrat, napr. 3-krat. Variantom je, Ze ti, ktori st pre?itani, su definitivhe
vyradeni naposledy.
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