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Rybolov s magnetom

Zhrnutie

Pomocou silného magnetu mézete vytvorit vzrusujlcu rybiu sutaz.
Pripevnite papierovu spinku k malej plastovej filmovej rybke tak,
aby sa potopila do plytkej vody. Potom ju mézete vylovit pomocou
magnetu.

Material:

= 2 silné magnety. DélezZité: Uistite sa, Ze sa magnety nezl(cili, inak je takmer nemozné ich oddelit.
Ak sU spolu, mali by byt medzi nimi aspon dva hrubé kusy karténu.

Kde kupit: napr. na www.udobaer.ch alebo www.hagemann.de, vel'mi silné na
www.supermagnete.ch

Farebna plastova félia (napr. zo starého farebného priecinka), vodovzdorné fixky

Papierové spinky

= Snuarka

2 plastové vrecka na uchytenie magnetov

Priprava

= Nakreslite asi 40 ryb na farebnu plastovu féliu
vodovzdornym fixom a vystrihnite ich (vystrihnutie
nemusi byt prilis presné)

= Ku kazdej rybe pripevnite papierovu spinku

= Vyskusajte, ¢i sa ryby vo vode potopia

= Vyrobte si 2 udice na ryby: Vlozte magnet do
malého plastového vrecka, priviazte ho na Snurku
(dIhd priblizne 1,5 m) a druhy koniec na tyc.



https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/rybolov-s-magnetom
http://www.udobaer.ch
https://www.hagemann.de
http://www.supermagnete.ch

YoungstarsWikiorg

Odpojte hru:

= Urobte to na plytkom rybniku (musi byt velmi
pokojny, nie hlbsi ako 20 cm), dostatoc¢ny priestor
pre 2 lovné miesta

= Na jedno miesto umiestnite po 20 ryb. Tieto dve
miesta by mali byt od seba vzdialené aspon 2
metre, aby si skupiny pocas néaslednej stafety
navzajom neprekdazali.

Alternativa:

Ak nie je k dispozicii plytké jazierko, mbzete pouzit aj
dve vedrd s vodou rovnakej velkosti a ryby v nich
potopit do hibky priblizne 20 cm.

Priebeh hry:
Je to typicka Stafeta:
Dieta vpredu dostane rybarsky prut.

Na Startovaci signdl prvé deti bezia k rybniku, chytia rybu a potom ju ulozia na ur¢ené miesto vedla
skupiny. Ak mé niekto na magnetke 2 ryby, jednu musi vratit do rybnika. Je preto dblezité, aby veddci
pozorne sledoval rybnik.

Rybarsky prut sa potom odovzda dalSiemu dietatu v skupine, ktoré okamzite bezi a prinesie dalsiu
rybu.

Skupina, ktora vytiahne vSetky ryby ako prva, je vitazom.

Biblicky odkaz:

(Lukds 5, 1-11 alebo Jan 21, 1-23).

Odkaz na zdroj:

Vsetky obrazky pochadzaju od autora. Hra je varidciou zndmej stafetovej hry



YoungstarsWikiorg

© YoungstarsWiki | https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/rybolov-s-magnetom



