YoungstarsWihi.org

SUBMITTED BY ON
ML3000 13.07.2026 12,5% / 8 Stimmen

Pletenie do kruhu (4 pramene)

Kruhové pletenie je idedlne na vyrobu pevnych lan, priveskov na
kl'ice, psich voditok alebo ndramkov pre kazdodenné pouzitie v
detskych a skautskych krizkoch. Na rozdiel od plochého pletenia
vznika pri tejto technike okrdhly, mimoriadne odolny pramen.

Vyhody kruhového pletenia

= Vysokad stabilita: Rovnomerné rozloZenie tahu na vSetky pramene.
= Hmatovy dojem: LepSie sedi v ruke ako ploché pasky.
= VSestrannost: Funguje s paracordom, kozou alebo lanami.

Nevyhody kruhového pletenia

= Vysoké spotreba materidlu: VyZzaduje priblizne o 25-30 % vacsiu dizku, ako je cielova dizka.
» Zlozitost (chyby sice v vzore vyniknu, ich oprava vSak vyzaduje rozplietanie).
= Upevnenie: Na zaciatku vyzaduje stabilné ukotvenie, inak sa vzor zdeformuje.

Material

= 4 Snury (pre zaciatocnikov najlepsie v dvoch réznych farbéch, aby sa v tom lepsSie orientovali).
= Moznost upevnenia (lepiaca paska, doska so svorkami alebo bezpecnostnd Spendlik).

Navod krok za krokom

Priprava: Zviaz Styri Snurky hore dohromady (napr. jednoduchym uzlom, osmic¢kovym uzlom alebo
diamantovym uzlom) a upevni ich. Usporiadaj ich vedla seba: 1 (vlavo vonku), 2 (vlavo vnutri), 3
(vpravo vnutri), 4 (vpravo vonku).

1. Zacnite zl'ava vonku: Vezmite pramienok 1. Prevlecte ho za oboma strednymi pramienkami
(2 a 3) doprava.

2. Spat do stredu: Prevedte ten isty pramienok 1 dopredu medzi pramienkami 3 a 4 a prelozte
ho cez pramienok 2 doprava. Pramienok 1 je teraz novy vnutorny pramienok na lavej strane.

3. Protiahnutie z pravej vonkajsej strany: Vezmite najvzdialenejsi pravy pramienok (4).
Prevlecte ho za oboma aktudlnymi strednymi pramienkami dolava.

4. Spat do stredu: Vezmi pramienok 4 medzi lavym pramienkom a lavym vnutornym
pramienkom dopredu a preloz ho cez lavy vnutorny pramienok doprava.

5. Opakovanie: Opakujte kroky 1 az 4 striedavo zlava a zprava. Po kazdom kroku snury
rovhomerne utiahnite.
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Kltucovy faktor Uspechu: Napatie musi zostat konstantné. Ak sa Snury tahajd nerovnomerne, okrahla
Struktlra sa zdeformuje na nerovnu Spiralu.

Variacie vzorov s dvoma farbami

Usporiadanie farieb na zaciatku urcuje vizualny vzor hotového lana. Pri pouziti dvoch farieb (po dvoch
pramienkoch) existuju dve moznosti:

» Spirdlovy vzhlad (striedavé usporiadanie)

Poradie na zaciatku: farba A, farba B, farba A, farba B.

Efekt: Farby sa vinu okolo lana do tvaru Spirdly. Vznikd rovnomerny vzor pripominajlci Sachovnicu.
= Pruhovy vzor (usporiadanie po dvojiciach)

Poradie na zaciatku: farba A, farba A, farba B, farba B.

Efekt: Vzniknu dva jasne oddelené, rovné pozdizne pruhy na protilahlych stranach opletenia.
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Weitere Informationen

Kategdrie Vek Stiahnutie suboru
Technika a outdoor 13-16 rokov Ziadne subory na stiahnutie
Znacky od 16 rokov KI Generierter Inhalt
Uzol Pocet tcastnikov Obsah
Paracord Udaje nie su k dispozicii. Kategoérie
Biblia Znacky
Tato informacia chyba. Prispievatelia
Trvanie ML3000
AZ 1 hodina

Terén / okolie
Neuvadza sa

Material
Takmer bez ndmahy
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