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Osadnici z Katanu - Terénna hra

Tato hra je zalozend na stolovej hre Osadnici z Katanu.
Bola vSak upravena tak, aby sa dala hrat ako terénna
hra.

Udaje o hre

= Vek: od 12 rokov

Pocet: 20 +

Terén: vonku, les, lUka

Veduci: 6-9 (v zavislosti od poctu skupin a variacii)
Trvanie: 60 min +

Material

= Suroviny (tehla, drevo, ovca, ruda, kukuri¢ny klas) --> mozu to byt rézne
farebné kusky papiera

= Papier na pecenie na oznacenie dedin, miest a ulic (pre stavebné centrum)

= Bariérova paska na oznacCenie miest pre skupiny

= pripadne znacky pre zlodejov

Ciel hry

Kazda skupina (ndrod) postavi ¢o najviac ciest, dedin a miest. Vyhrava narod,
ktory ziska najviac bodov. Za kazdu dedinu je jeden bod, za kazdé mesto dva
body a za najdlhSiu cestu pat bodov.
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Realizacia

V zavislosti od poctu deti je 5 az 8 kolénii. Kazda z nich ma svoje vlastné
skupinové miesto (HQ). Kazdy kmen ma vo svojom HQ surovinu (tehlu, drevo,
ovcu, rudu, kukuri¢ny klas).

Na stavbu urcitych veci potrebuju ré6zne suroviny, ktoré moézu ziskat 2 spdésobmi:

1. S vlastnou kartou suroviny mézete ist do HQ iného naroda a vymenit svoju
surovinu v pomere 1:1 za inu.

2. Zajmite ostatnych hracov a vytvorte noznice-kamen-papier na 3 vitazstva. Plati
nasledovné:

» Vitaz dostane od supera tolko kariet, kolko ich mal pri sebe (mal 2, takze
dostane aj 2, ak ich ma druhy hrac tol'ko).

= Hrd¢ nesmie mat pri sebe nikdy viac ako 6 kariet. To znamend, Ze nemoéze
utocit s viac ako 3 kartami.

= Hra sa vzdy hra len na maximalny pocet kariet, ktoré maju obaja hraci.
(Uto¢nik méa 3 karty, napadnuty hrd¢ ma 2, takZe hra sa hra na 2 karty)

Potom sa s roznymi surovinami ponahlate do centra budov (uprostred terénu) a
mozete tam stavat tak, Zze odovzdate karty a na papier na pecenie nakreslite
prislusnu budovu pre prislusnych ludi. Plati nasledovné:

= Medzi dvoma dedinami musia byt aspon dve cesty.
» Predtym, ako sa méze postavit mesto, musi sa najprv postavit dedina.

Vd L

Variacie

1. Do hry nahle vstupia lupici (oznaceni ako vodcovia), placnu si s Ucastnikmi a
sami za¢nu stavat budovy. Nemusia robit Ziadne vymeny, ak sa dotknu
kariet ucastnikov, dostanu ich zadarmo. (Tento postup zavedte az ku koncu
hry)

2. Urcity veddci ide na velitel'stvo skupiny. Tam, kde je tento vodca, nie je
mozné vymienat ziadne suroviny. Tym sa vytvori blokada. Hraci su odkazani
na vzajomny barter.
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3. Postavit niecCo stoji dvakrat tol'ko. Hraci musia medzi sebou viac
spolupracovat, pretoze mézu mat pri sebe len 6 kariet.
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