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Sach

Sach - skveld doskové hra!
Z tejto starej hry vznikla akéné a taktickd no¢né terénna hra!
Rovnako ako v povodnej hre je cielom zajatie superovho krala.

Kazdému hracovi je pridelena figurka, ktord ma rézne Specializécie
- rovnako ako v Sachu.

Informacie o hre

= Vek: 10+

= Trvanie:?

= Pocet hracov: min. 22

= Veduci: 1 veduci hry, 1 vazensky strdzca, 1 zoldnier (vysvetlenie nasleduje)

Materialy

= 4 land (cca 1 m)

Oznacovacia péaska

7 bateriek (Uistite sa, ze si Ziadny Ucastnik neprinesie vlastnu)
Hracie peniaze

Karty vynimiek

Priprava

= Rozdelte Ucastnikov do skupin s minimalne 11 a maximalne 19 ludmi.

Oznacte priestor vazenia pomocou ohranicujlcej pasky.

Rozmiestnite tdbory pre kazdu skupinu po obvode vazenia (pozri obradzok ,Hracie pole”).
Kazdej skupine rozdelte 3 lampy (jednu na oznacenie tdbora, ostatné na veze - vysvetlenie
nasleduje) a jednu umiestnite aj dovnudtra vazenia.

Kazdému hracovi dajte 1 mincu.
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Hracie pole

(@

Priebeh
Na zaciatku je kazda skupina vo svojom tabore, potom s hrdcom pridelené figurky (pridelenie je
tajné -> takticky délezity prvok) a na signél sa hra zacne.

Skupiny sa teraz snazia chytit krél'a nepriatel'skej skupiny a zaroven, samozrejme, chranit svojho
krala.

Robia to tak, Zze sa navzdjom chytajd; chytanie v tejto hre funguje na zaklade dévery - supera
niekolkokrat , poklepete” po chrbte - ked dosiahnete hodnotu superovej figurky (pozri ,,Figurky*), tato
zomrie. ,,Problém” spociva v tom, Ze len vy sami viete, akou figurkou ste - ¢estnost je dblezitd!

Pozor: ,,Udery” musia byt vykonané do 10 sekind - inak sa po¢ita odznova!
Poznamka: Hodnota postavy = kolkokrat ju treba , poklepat” po chrbte, aby bola chytena
Ak takto zomriete, idete do vazenia.

Aby ste oslobodili spoluhraca, musite si u Zoldniera za poplatok 1 peniaza kupit oslobodenie - to
mozete potom u vazenského strdzcu vymenit za spoluhraca.

Ak timu déjdu peniaze, nemoze uz nikoho oslobodit.
Hra konci, hned ako nastane jedna z situdcii zndmych zo Sachu:

» Sach-mat: Kral bol zajaty; jeho skupina prehrava
= Patt: Na hracej ploche zostali uz len krali - remiza

Postavy
Na skupinu:

(ZloZzenie: pocet figurok, hodnota)



prehratd]

= 1 ddma 4x [mbZe priamo zabit krala, aj ked'je ten ,,na” koni'1]
m 2 strelci 2x [md6zZu sa pohybovat aj v nepriatelskych taboroch]
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= 1 kral' 5x [Mimo tabora sa méze pohybovat len na korioch (mézZe stat) - ak bol zajaty, hra je

= 2 veZe (osobitny pripad?) [ Jediné figury s lampami, avsak hned ako je lampa zapnuta, nemézu sa

dalej pohybovat; ich ulohou je svietit -> nemdZu nikoho chytit]
= 1 zved 2x [m6Ze vyhodit veze do vzduchu (pozri prilohu 1)]

= -> zvySok (min. 4) peSiaci 1x [mb6zu sa premenit na konel

= K tomu 2 lana pre kone!

1Ak sa dvaja rolnici spolo¢ne drzia jedného lana, vytvoria kora (3x ,,chiken”)? ak je jeden z nich v
pohybe, druhy sa opat stane rolnikom

11Kral sa mimo svojho tdbora smie pohybovat len ,,na koni“, t. j. drzi sa spolu s dvoma pesiakmi

jedného lana; v tejto faze musi byt najskor zabity kon (okrem damy).

2\Veze mbze zajati iba zved (1x ,chiken”), naco sa figury vymenia (zved sa stane vezou; veza sa stane

zvedom)

Figury bez skupiny:

» 1 Zoldnier [Predava volné listky a informécie o inych skupinéch]

= 1 vazensky strézca [Strazi vazenie, prepusta vaznov vymenou za volné listky]

Zdroje
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Sach
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Pocet tcastnikov

1-20

20-30

30-100

Biblia

Tato informacia chyba.
Trvanie

Udaje nie su k dispozicii.
Material

Vela prace
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