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Terénna hra s byvolmi

—

Hra v teréne na tému Indidni/kovboji/Divoky zapad alebo nieco
podobné...

Informacie o hre

= Vek: 6+

= Pocet: 20+

= Terén: lUka, les
= Vedenie: 5+

= Trvanie: 1 h+

Material

= Zlaté nuggety (napriklad kamienky natreté na zlatu farbu)
Karticky (kon, ostep, mokasiny) - v dostato¢nom mnozstve
Hlava bizéna (napriklad ter¢)

Luk (alebo sipky na Sipky alebo podobné)

Ohranicujlca paska

Body za bizéna (napriklad karti¢ky s vyobrazenim bizéna)

Priprava

= ROzne reviry/oblasti (skupinové/kmernové Gzemia, Silbersee, obchodné miesto/Ustredie a miesto,
kde sa bude lovit byvol) jasne oznacte v teréne pomocou ohranicujlcej pasky.

= Pri Silbersee rozloZte zlaté nuggety.

» Karticky (kén, ostep, mokasiny) odovzdat zodpovednému vedicemu na obchodnom mieste/v
centrale.

= Hlavu byvola (napriklad terc) na mieste, kde sa bude strielat, dobre upevnite a luk so Sipmi (Sipky
alebo podobné) a body za byvola (napriklad karti¢cky s vyobrazenim byvola) pripravte a odovzdajte
zodpovednému vedlcemu na mieste (odovzdat).
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= Vytvorte/rozdelte skupiny. Napriklad ak je deti viac ako 20, vytvorte tri alebo Styri skupiny/kmene.
Cim viac deti, tym viac skupin je mozné vytvorit. Kazda skupina potrebuje rozpoznavaci znak
(napriklad vSetky deti jednej skupiny/kmene maju stuhu rovnakej farby. Aj priestor skupiny/kmene
by mal byt oznaceny touto farbou.)

= Kojotov (veducich) oznacit ako takych (napriklad Specidlnou stuhou alebo pokryvkou hlavy) a
detom vysvetlit ich Ulohu.

= Vysvetlite pravidld hry (ak je to mozné, pomocou herného planu).

Pribeh hry

= Deti sa v rdmci svojich skupin/kmenov vydajl do svojich skupinovych/kmenovych oblasti. Ak je k
dispozicii dostatok veducich, méze byt za kazdu skupinu/kmen zodpovedny jeden veduci, ktory
pojde s detmi do danej oblasti. Pocas hry tam zostane. Akonahle vSetky deti a vedUci dorazia na
svoje Startovacie miesto, méze veduci hry (ktory sa pocas hry zvylajne nachadza v centrdle/pri
obchodnom mieste) spustit hru dohodnutym znamenim/signalom.

= Deti hl'adaju zlaté nuggety v Striebornom jazere a prindsaju ich do svojho skupinového Gzemia.

Za zlaté nugety si deti mézu na trhovisku (pri velitel'stve) kupit karticky (kén, luk, mokasiny). Ceny

sa menia v zavislosti od priebehu hry.

= Ked' deti maju vSetky tri karticky, mézu 3x vystrelit z luku (Sipkami) na hlavu bizéna (terc).

Za kazdy zésah ziskaju jeden bod za bizéna (= uloveny bizén).

= Pocas hry su v hre 3 kojoti (lovci). Chytaju deti medzi bezpecnostnymi zénami (v
skupinovych/kmenovych oblastiach, pri Striebornom jazere, na trhovisku/v centréle a pri strel'be na
bizéna su deti chrdnené). Ak su deti chytené, musia odovzdat vSetko (zlaté nuggety a karticky:
kone, luky, mokasiny). Ak maju deti pri strelbe na bizdéna pri sebe vsetky tri rozne karticky,
nemusia ich odovzdat. Deti tiez nemusia odovzdat body za bizéna. Tie maju bezpecne v rukach.

Ukoncenie hry
Po uplynuti stanoveného casu (napriklad jednej hodiny) veduci hry dohodnutym signdlom ukon¢i hru.
VSetky deti sa vratia do priestoru svojej skupiny/kmena. Pre kazdu skupinu/kmen sa spocitaju vsetky

nazbierané body za byvoly. Skupina s najvyssim poc¢tom bodov za byvoly je vitazom hry. Ak je to
Ziaduce, mbze nasledovat odovzdavanie cien.

Rozpis zapasov
Bueffel-Gelaendespiel-Plan.pdf

Zdroj obrazku
Titulna fotografia: © Anja Fritz, Kidscamp Litva 2011


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Bueffel-Gelaendespiel-Plan.pdf

Weitere Informationen
Kategdrie
Hry a aktivity

Znacky
Hra vonku
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Pocet ucastnikov

Udaje nie su k dispozicii.
Biblia

Tato informacia chyba.

Material
Vela prace

Stiahnutie suboru

Subor na stiahnutie k
dispozicii
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