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Fotograficka sutaz

Objavte svoje mesto a vyberte sa na patranie po jeho
tajnych zdkutiach a kutikoch!

Materialy

= Pamatové karticky (pozri pokyny v ¢asti Priprava)

= Karty so stanicami s otazkami, konkrétnym pismenom alebo piktogramom,
kazda v priehladnom obale

= Pincety alebo lepiaca paska na pripevnenie listkov s Ulohami

= Jedno pero na skupinu

Priprava

Vyberte vhodné budovy alebo orientacné body v meste a odfotte ich

= Poznamka: Vsetky vybrané objekty by mali byt dostupné zo Startovacieho
bodu v primeranom case!

= Pripravte si pamatové karticky (nalepte képie fotografii na kartén; pre kazdu
skupinu pripravte viacero képii)

= DOlezité: Na kazdom vybranom mieste bude kontrolny bod. Na tychto
kontrolnych bodoch musia skupiny mat moznost zaznamenat niec¢o do svojich
bodovacich kariet, aby preukdazali, Ze tam boli, bez toho, aby tam musel byt
pritomny Clen personalu.

= Premyslite si teda, ¢o by mali skupiny na kontrolnych bodoch najst. Niekol'ko

moznosti: 1. Pismenéa na vytvorenie riedenia 2. Piktogramy 3. Ulohy na

splnenie 4. Vyfotografovat objekt mobilnym telefénom a ukazat fotografiu

¢lenovi personalu na startovom bode (ak ide o spravny objekt, skupina ziska

bod a méze si vytiahnut novu kartu)
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= V zavislosti od toho, ako budete aktivitu organizovat, pripravte pismena, ulohy
alebo piktogramy a kazdy listok vlozte do plastového obalu na ochranu.

» Vytvorte trasovy list a vyhotovte képie podla poctu skupin.

= Pred zaciatkom hry vyveste listky s kontrolnymi bodmi pri jednotlivych
objektoch.

Priklad pracovného listka

Hodnotiaca tabulka fotorally

Postup

» Ulastnici st rozdeleni do mensich skupin. Kazdé skupina dostane kontrolny
zoznam a pero.

= Ak sa hra hra s detmi, kazdd skupinu by mal sprevadzat jeden ¢len personalu.

= Karty s obrazkami sa rozlozia licnou stranou dole na centralnom startovacom
mieste.

= Po Startovom signdle si kazda skupina vezme jednu kartu. Tu si m6ze nechat.
Ich Ulohou je teraz najst predmet zobrazeny na ich karte niekde v meste.

= Akonahle skupina najde predmet a prislusny kontrolny listok, ktory sa tam
nachdédza, musi splnit zadanu Ulohu a/alebo zapisat odpoved, pismeno alebo
symbol na svoj bodovaci listok.

= Skupina potom bezi spat na Start a vytiahne si novu kartu.

= Hra je ¢asovo obmedzena.

= Nasledne sa vysledky vyhodnotia na zéklade zadanych uloh.
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