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Informacie o hrach v teréne

Tento prispevok ponuka uzitocné tipy a triky na dobru
pripravu a realizaciu hier v teréne. S dostato¢nymi
znalostami ide pldnovanie aj samotny priebeh ovela
lahSie.

Vzrusenie a uspech zavisia od

= zaujimavom, veku primeranom a dobre prezentovanom hernom koncepte
(pribehu).

= dobre premyslenych a jasne vysvetlenych pravidiel hry.

veduceho hry.

vel'kosti a tvaru hracej plochy.

ducha hry a motivacie hracov a personalu.

zapojenie jednotlivych hracov.

Priprava

Prieskum oblasti (Kde sa nachadzaju nebezpecenstva? Kde sd chranené
Uzemia?)

Zistite, ¢i sa v danej oblasti nachadza polovny revir, vojenska strelnica alebo
prirodnd rezervacia; v pripade potreby informujte prislusné strany

V pripade potreby vyznacte hraciu plochu a rozmiestnite stanice

Vysvetlite Ucastnikom pravidla hry, pridelte Ulohy a vopred stanovte, aky druh
pomoci je povoleny...

Pripravte potrebné materialy
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Ako zacat

= Ako nastavit hracov na spravnu vinu
» Hraci sa oboznédmia so zaciatoc¢nou situaciou

= Prevzatie Ulohy (program jednotky atd')

Pokyny k hre

= Vyznacte herny priestor s kontrolnymi bodmi a stanicami; oznacte hranice
ihriska a nebezpecné zény; oznadmte umiestnenie stanice prvej pomoci
Vysvetlite pravidla hry tak, aby vas vsetci videli a poculi; venujte pozornost
vyberu slov

Vysvetlite pravidla hry z r6znych uhlov pohladu

Vyhradte dostatok ¢asu a dajte Ucastnikom moznost klast otdzky
Zabezpecte ticho

Pravidla hry

= VSetko si dokladne premyslite, venujte pozornost detailom a snazte sa
identifikovat Sedé zény

= VSetko, o nie je zakazané, je povolené (Seda z6na)

= Niektoré pravidla ovplyvnuju dynamiku hry, zatial o iné maju za ciel
zabezpecit bezpecnost.

= Zabrante tomu, aby sa situacia vymkla spod kontroly, ale ponechajte
dostatocny priestor
, aby sa mohli vyvijat stratégie
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Vytvorenie skupin

Mali by byt skupiny rovhomerne zlozené alebo ndhodne zostavené?

Pred zacCiatkom hry vyhradte Cas na rozdelenie Uloh a prebratie stratégie v
ramci skupiny

Nechajte hracov zoradit sa podla veku (od najmladsSich po najstarsich) a potom
ich nechajte odpocitavat. To je zvycajne spravodlivé...

Identifikacia skupin

Sprava hry

= Vy a lekarnicka sa nachadzate v centralnej Casti a hraci k vam maju pristup
kedykolvek

= V pripade potreby budul v hernej oblasti hliadkovat dalsi ¢lenovia personalu,
aby vyriesili akékol'vek nejasnosti.

Hracia zona

Nakreslite hranice na mape a jasne ich oznacte (bariérovou paskou, vliajkami
atd’)

Vyuzite ¢o najviac viditelné prirodné hranice (cesty, priekopy, Cistiny atd.)

Upozornenie: Hracia plocha sa zvycajne voli prilis velka!

Oznacte nebezpecné zény



YoungstarsWihi.org

Zaciatok a koniec hry

= musia byt jasne definované; musi sa pouzit zvukovy signal
= Hradi by mali vediet, kam maju ist na zaciatku a na konci hry.

Trvanie hry

» Celkové diZka zahffia vysvetlenie pravidiel hry, rozdelenie do skupin, ¢as hry,
cas presunu na ihrisko a zaverecné slovo

= Pri dlhsich hrach m6ze niekedy opadnit nadSenie; Ulohou personalu je udrzat
motivaciu hracov

= V pripade potreby ozndmte dizku hry

Zaverecna faza

» F4za uvolnenia (najma pri nocnych hrach v prirode), napr. ¢aj pri tdboraku,
pokojna prechadzka spat do tdbora; medzi timami (vratane ¢lenov personalu!)
musi dbjst k zmiereniu

= Oznamte vysledky hry, vystupte z Ulohy a umoznite diskusiu; zdoraznujte skor
spolo¢ny vysledok/zazitok ako vitazny tim

= Slavnostné odovzdavanie cien

= Snazte sa odlahcit vaznost hry tym, Ze k urcitym veciam pristupujete s
humorom.

Bezné chyby

» Sedé zény a nedostato¢ne premyslené pravidla, ktoré sa objavuju v priebehu
hry a ktoré potom personal na staniciach nejako riesi (frustracia)
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= V hrdch, kde ¢lenovia persondlu pbésobia ako ,inSpektori“, je potrebné upravit
pomer poctu Clenov personalu k poCtu hracov. Niekedy to prerastie do sUtaze o
to, ,kto chyti najviac Ucastnikov”, ¢o mo6ze byt pre hracov frustrujlce. Je lepsie
pouzit menej ¢lenov personélu, pretoze inak je tazké udrzat situaciu pod
kontrolou.

» Clenovia personélu nie st dostato¢ne informovani, najméa pokial ide o detaily.

= Pri vysvetlovani automaticky vychadzate zo svojho vlastného chapania a
vedomosti, ale ostatni Casto interpretuju tie isté slova tak, Zze znamenaju nieco
iné alebo iny postup - napriklad zaobchadzanie so stuhami zivota, ukazovanie
stuhy sUpera pri jej odovzdavani atd.

= Trasy su prilis dlhé a vedu r6znorodym terénom, napr. hdstinami, tfnim,
priekopami...

= Nezabudnite pit pocas pretekov

= Nie je zohladneny dostatocny Cas, najma na pripravu pred zaciatkom hry; toto
sa Casto nezohladnuje v skuto¢nom case hry (stres)

= Venujte pozornost umiestneniu skupin a miestam, kde sa skupiny pretinaju;
skupiny umiestnené na okraji m6zu mat vyhodu

= Skupiny, ktorych stanice sa nachddzaju na vrchole alebo na Upati svahu, moézu
mat vyhodu alebo nevyhodu

» ZbytocCni ¢lenovia personalu len tak sedia (frustracia, pokles motivacie)

= Materidly nie su dokladne pripravené (chybajlce pera atd.)

» Clenovia persondlu hned po zépase s hra¢mi rozoberaju veci, ktoré nevysli, ¢im
kazia naladu

= Ak sa vyskytnu staznosti, nevyjadrujte ich pred ucastnikmi; namiesto toho ich
konstruktivne adresujte zodpovednej osobe, s vynimkou pripadov velmi
zavaznych chyb

Druhy hier v prirode

= Hry s pasovanim: Cielom je prepasovat urcity predmet na urcité miesto.
» Bojové a taktické hry: Uto¢te a brante sa pomocou Isti a trikov.
= Hl'adanie pokladov: Hladanie a rieSenie uloh.
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Citacia zdroja

= Obrazok na obdlke: Klipart s laskavym sUhlasom vydavatel'stva buch+musik
ejw-service gmbh, Stuttgart - www.ejw-buch.de z: Jungscharleiter Grafik-CD
plus; druhé revidované vydanie 2002 © buch+musik ejw-service gmbh,
Stuttgart
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