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Otlacok prsta

Téato terénna hra je kombinaciou pretekarskej a taktickej hry, v
ktorej je cielom zistit riesenie prostrednictvom porovnania
odtlackov prstov. Nechajte agentov vyrazit!

Materialy

Na skupinu: 1 Sabléna odtlacku prsta

1 abeceda morseovky na desifrovanie na skupinu

= Malé karticky s odtlackami prstov a morseovkou (na zadnej strane oznacené farbami skupin)
= Stuzky Zivota

= Stopky pre personadl na zdkladnych staniciach

= Perd

= Znacky pre zdkladné stanice skupin (vystrazna paska)
Znacky pre stanicu na distriblciu podtackov na pivo
PodloZzky pod pivo alebo podobné predmety

Tycinky pre Specidlnych agentov

Lekdrnicka

Priprava

= Vymyslite si sUbor rieSeni

= Vytvorte abecedu morseovky, ktord sa pouzije na kédovanie mnoziny rieSeni

= Vytvorte képie tabulky morseovho kdédu podla poctu skupin

m Zozbierajte r6zne odtlacky prstov a usporiadajte ich v urc¢itom poradi. Vyhotovte képie tejto
Sablény podla poctu skupin.

= Teraz napiste zakédovanu spravu do poévodnej Sablény pod odtlacky prstov. Pod kazdym odtlackom
prsta by mali byt 1-2 morseovské pismenda. Tuto oznacenu Sablénu opat skopirujte podla poctu
skupin (mdzete pouzit aj papier v farbach jednotlivych skupin). Vystrihnite odtlacky prstov s
prislusnymi pismenami morseovky na malé karticky. Ak ste nepouzili farebny papier, budete musiet
na zadnej strane karticiek oznacit prislusné farby skupin.

= Tieto karti¢ky sa odovzdaju Specidlnym agentom, ktori sa skryvaju v lese.
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Vyznacte hraciu plochu (najlepSie v lese)

Vyrobte stuzky Zivota (napr. z krepového papiera)

Oznacte zdkladne skupin a miesto na rozdavanie podtackov

Materialy, ktoré treba umiestnit na zakladnu skupiny: prdzdna Sabléna odtlacku prsta, pero,
tabulka morseovky (poskytnuta ¢lenovi personélu!)

Postup

Ucastnici su rozdeleni do rovnako velkych skupin. SU to agenti, ktorych Glohou je vypéatrat
zlocincov.

Kazda skupina ma svoju vlastnld zakladnu. Na kazdej zakladni je jeden ¢len personalu a stuzky
Zivota.

Pred zaciatkom hry dostane kazdy hra¢ naramok zivota, ktory si musi podla pokynov vedulceho hry
pripevnit na seba tak, aby bol jasne viditel'ny (napr. vloZzenim do vrecka nohavic).

Specialni agenti (¢lenovia personélu v lese) zozbierali odtla¢ky prstov hladanych zlo&incov. Tito
agenti sa vSak skryvajl v lese a svoju pritomnost oznamuju iba klepavymi zvukmi (napr. klepanim
palicou o stromy). Nezostavaju na jednom mieste, ale neustéle sa pohybuju.

Po Startovnom signéle sa hradi vydaju hl'adat sSpecidlnych agentov. Ak hrac najde jedného z nich,
dostane od neho odtlacok prsta v farbe svojej skupiny. Ak vSak k agentovi dorazi naraz viacero
hracov z tej istej skupiny, dostanu aj tak len jeden odtlacok prsta. (Inak by sa hra skoncila prilis
rychlo.)

Pre kazdu skupinu existuje len jeden odtlacok prsta. SU zmiesané, na zadnej strane oznacené
farbou prislusnej skupiny a rozdelené medzi Specialnych agentov.

Pod kazdym odtlackom prsta sa nachddzaju 1 alebo 2 znaky morseovky, ktoré predstavuju pismend
alebo slova v rieSenej fraze.

Hrac odnesie odtlacok prsta spat do zakladne svojej skupiny. Tam mézu hraci pomocou sablény
odtlacku prsta zistit, kde by sa mali symboly morseovky umiestnit v rieSenej fraze.

Samozrejme, morseovku je este potrebné desifrovat. Tu prichddzaju do hry podlozky pod pivo:
Okrem odtlackov prstov musia hraci zbierat aj podlozky pod pivo alebo podobné predmety, ktoré
predstavuju cas.

Za kazdy podtacky maju c¢lenovia timu 5 sekind na to, aby sa pokdusili vyriesit hddanku pomocou
morseovky. Kéd vSak mé ¢len personadlu v zakladni. Odhali morseovku len za ¢as ziskany vymenou
za podtacky.

Hraci moézu mat pri sebe vzdy len jeden pivny podtacky.

Hraci z réznych skupin si m6zu navzajom odoberat stuzky zivota. Ak je hralovi odobrata stuzka
zivota, musi Utocnikovi odovzdat svoj podtacky na pivo, ak nejaky ma pri sebe. Otlacky prstov sa
odoberat nesmu!

Ak je hracovi odobratd stuzka Zivota, musi si vyzdvihn(t novu zo zakladne svojej skupiny. Az potom
sa moOze opat zapojit do hry.

Odtlacky prstov a pivné tacky sa nesmu nosit sic¢asne, pokial nebola pivna tacka ziskana pocas
boja o stuhu Zivota.

Nesmiete vstupit do zakladni superovych timov!

Hra kondi vtedy, ked skupina zisti kompletnd sadu rieSeni a odovzda ju ¢lenovi persondlu na stanici
na vyddavanie pivnych tackov.

Poznamka: Tuto hru pod sirym nebom je mozné hrat aj cez den, aj v noci. V noci vsak
Specialni agenti musia hamiesto klopania svietit baterkou a jednotlivé stanice musia byt
osvetlené.
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