YoungstarsWihi.org

Robin Hood - Noc¢na hra

Tato zavodna a takticka hra sa uz hrala v tabore.
Vybavte sa a pomé6zte Robinovi Hoodovi v jeho boji za
spravodlivost!

Material

Paska Life

Vymenny material: kamienky, koza, vina, mece, koze, Sipy, noze
Stuzka Zivota pre dodavatelov

Oznacenie pre obchodnikov

Oznacenie stanic

Lampy na staniciach

Oznacenie hliadky

SUprava prvej pomoci

Priprava

najst vhodné miesto na hranie (les)

V pripade potreby vymedzit priestor na hranie

Oznacte zakladne skupin

Oznacit a zriadit vymenné stanoviste (pripravit zbrane a koze)
Vybavte obchodnikov baterkami a materidlom na vymenny obchod
Rozdelte obchodnikov v lese

Nacrt hernej zostavy


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/robin-hood-nocna-hra
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Pozadovany pocet zamestnancov

1 zamestnanec na zakladnovu stanicu skupiny

Obchodnik s komoditami (prisp6sobte pocet poctu Ucastnikov)

1 - 4 zamestnanci na vymennej stanici

Zamestnanci pre hliadku (v zavislosti od poctu Ucastnikov)

Zamestnanci, ktori prindsaju odobraté stuhy Zivota spat na prislusnu zakladnu

Ciel hry

= Robin Hood chce zostavit elitnd skupinu svojich l'udi.

Implementacia

» Ulastnici st rozdeleni do skupin.

» Kazda skupina hra samostatne. Kazda skupina sa snazi ziskat v lese zbrane
(veci dblezité na prezitie v lese) (napr. mece, Sipy, noze a koze).

= Samozrejme, veci v lese nerastu len tak, musite zbierat suroviny, ktoré potom
mobzete vymenit za zbrane.

= Mece: 3 kamienky, 2 viny, 2 koze = 10 bodov

= Noze: 3 viny, 2 koze = 6 bodov

» Sipy: 2 kamienky, 1 koza = 4 body
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= Koza: 1 koza, 1 vina = 2 body

= Skupiny su rozmiestnené okolo stanovista uprostred lesa. Na tomto stanovisti
sa daju nazbierané suroviny vymenit za zbrane a koze.

= Suroviny (vina, koza, kamene) su k dispozicii u zamestnancov v lese, ktori svoju
poziciu oznamuju kratkym bliknutim baterky.

» Kazda skupina ma 3 obchodnikov, ktori vymienaju suroviny. SU oznaceni
stuhou okolo hlavy. Obchodnici si m6zu poc¢as hry vymenit svoju Ulohu s
dodavatelom zo svojej skupiny.

= Ostatni ¢lenovia skupiny su dodavatelmi surovin. V jednom okamihu mézu
prepravovat len jednu surovinu.

= Skupiny si m6zu vymenit suroviny aj medzi sebou.

= Existuju Serifské hliadky, ktoré mézu brat suroviny od dodavatelov, ale nie od
obchodnikov. Hliadky chytaju dodavatelov tak, Ze im odoberud Zivotnu pasku.

» Ak je dodavatel chyteny, odovzda svoje suroviny hliadke a ide si na svoju

zakladnu po novu stuzku zivota.

Vyhrava skupina s najvacsim poctom bodov.

Hraci cas

» Prvou moznostou je obmedzit dizku hry (priblizne 30-45 minut). Tu je délezité
mat k dispozicii dostatok vymenného materialu!

= Druhou moznostou je ukoncit hru, ked sa vykupia vSetky zbrane a koze. Aj v
tomto pripade je dblezité, aby zamestnanci odniesli nazbierané suroviny z
vymennej stanice a hliadky spat k obchodnikom, aby sa hra neprerusila.

Dokaz o zdroji

» Obrazok na obdlke: MariES
s Skica: MariES



