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Babylonsky palac

Cielom tejto terénnej hry je vytvorit model velkolepej budovy pre
krala. Popustite uzdu svojej kreativite a ohromte krala svojim
umeleckym dielom.

Materialy

Prekazkova paska, vlajky alebo podobné predmety na oznacenie skupinovych stanovist a na
vyznacenie hracej plochy

Stavebné bloky v Zltej, zelenej, modrej a hnedej farbe (= suroviny obilie, drevo, ruda, hlina)
Stuhy (krepovy papier alebo podobné)

Drevené dosky (=zdklady)

Vatové tylinky (=papieriky)

Lepidlo (=cement)

Papierové listky, kazdy s informaciami o krédlovskych preferencidch

Priprava

= Oznacte skupinové stanovistia

= Rozdelte hlavnych obchodnikov (=zamestnancov) rovhomerne na vyzna¢enom hracom poli X.
Velkost hracieho pola a pocet hlavnych obchodnikov zévisi od poctu Gc¢astnikov.

= Pripevnite hrd¢om na horné koncatiny stuzky Zivota

= Rovnomerne rozmiestnite stavebné bloky na hracej ploche

Implementacia

» Ulastnici st rozdeleni do rovnako velkych skupin.

= Kazda skupina sa nasledne rozdeli na : Stavitelia, obchodnici a architekti (rozdelenie je ponechané
na samotnych hracoch a méze sa pocas hry zmenit)

» Ulohou stavitelov je zbierat suroviny (= stavebné kamene) na vyzna¢enom poli X. V jednom
okamihu sa mo6ze niest len jedna surovina, ktord sa potom odnesie do Stvrte. Kazdy stavbar
dostane stuzku zivota, ktord mézu superovi hraci odtrhnit, po ¢om musi surovinu odovzdat
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Utocnikovi. "Prepadnut" vSak mobzete len vtedy, ak sami nenesiete ziadne suroviny. Nové pasky
zivota su k dispozicii v skupinovych Stvrtiach.

= Tieto nazbierané suroviny méZete vymenit za stavebné materiély (napr. 1 obilie + 1 ruda = 1 stip)
za urcité ceny (ktoré sa mozu pocas hry menit) u hlavnych obchodnikov . Obchodovat mézete aj
medzi kmernmi (obchodnik s obchodnikom). Povolené je aj vyjednavanie.

» Architekti maju za Ulohu naplanovat budovu, ktora je stabilna a velkolepd, spifa kralovské Zelania
a ma velmi individualnu vyhodu (planovanie = stavba).

= Aby sa hraci dozvedeli krélovské Zelania, m6zu na hracej ploche bezat ku kralovi, ktory im da
listky, na ktorych kazdému odhali jedno Zelanie.

= Po uplynuti stanoveného casu (napr. 30-60 minut) kral (= veduci hry alebo zamestnanec)
rozhodne, ktory model najlepsie zodpoveda jeho predstave o velkolepom paldci.
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Weitere Informationen

Kategdrie Vek Stiahnutie stuboru
Hry a aktivity 8-12 rokov Ziadne subory na stiahnutie
Znacky 13-16 rokov KI Generierter Inhalt
Kreativita Pocet tcastnikov Obsah
CbcTesaHune Udaje nie su k dispozicii. Kategoérie
Umelecké remesla Biblia Znacky
Mnannpate Této informéacia chyba. vek
Timova praca Pocet Ucastnikov
Material Biblia
Vela prace Materidl
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