
Bitka obrov 
Ide o prepracovanú súťažnú hru so zábavnými
súbojmi.

Materiál
Píšťalka
Stopky

Hry
Chyť uterák (rýchlosť)

Materiál: 1 alebo viac malých uterákov

Vytvoria sa dvojice s rovnakým počtom účastníkov.
Postavia sa chrbtom k sebe a rozkročia sa nohami. Medzi nich sa položí uterák.
Na pokyn vedúceho hry sa každý z partnerov snaží ako prvý chytiť uterák cez
nohy. Komu sa to podarí, vyhráva.
Každý partner, ktorý vyhral, teraz vytvorí novú dvojicu s jedným z ostatných
víťazov.
Hra sa hrá dovtedy, kým nezostane len jeden víťaz.
Jeho skupina získava jeden bod.
Ak je počet účastníkov nerovnaký, môžu proti sebe súťažiť aj traja hráči.

Zdvíhanie závaží (sila)

Materiál: 1 závažie na účastníka (napr. tetrapaky vo vreckách alebo podobne)

Každý z účastníkov dostane závažie.
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Na pokyn vedúceho hry každý účastník zdvihne závažie vystretou rukou.
Vyhráva ten, kto spustí ruku ako posledný.

Hra na navliekanie banánov (rýchlosť)

Materiál: 1 banán na účastníka; šnúrky rovnakej dĺžky pripevnené k banánom;
kolíky pripevnené na druhom konci šnúrky

Každý účastník dostane jeden z pripravených banánov s niťou a špendlíkmi.
Účastníci položia svoj banán na zem v rovnakej výške a vydajú sa na
štartovaciu čiaru.
Na štartovací signál vedúceho hry sa hráči snažia čo najrýchlejšie navinúť niť
na špendlík, aby sa ako prví dostali k banánu.
Vyhráva hráč, ktorý banán otvorí a zje ako prvý.

Hra s fľašou a ceruzkou (presnosť)

Materiál: 1 fľaša na účastníka a pero pripevnené na šnúrke

Povrázok je pripevnený na opasku alebo pútku každého účastníka.
Za každým účastníkom je prázdna fľaša, do ktorej sa musí trafiť perom.
Vyhráva ten, komu sa to podarí ako prvému.

Súťaž v jedení hadov (zručnosť)

Materiál: 4 cukrové hady na účastníka, pripevnené na dlhom povrázku

Dvaja pomocníci držia šnúru s cukrovými hadmi vodorovne vo vzduchu (hady
by mali byť tesne na dosah úst).
Na pokyn vedúceho hry sa hráči snažia čo najrýchlejšie zjesť svoje 4 hady
jedného po druhom.
Vyhráva ten, komu sa to podarí ako prvému.

Hra s grimasami (výrazy tváre)

Materiál: 1 guma na účastníka

Každý účastník dostane gumu, ktorú si musí pretiahnuť cez hlavu a pripevniť na
špičku nosa a za uši.
Na pokyn vedúceho hry sa účastníci snažia posunúť gumu až ku krku tým, že
robia výrazy tváre a grimasy.
Vyhráva hráč, ktorého guma sa dostane na krk ako prvá.



Babylonská veža (zručnosť)

Materiál: 1 prázdna fľaša bez viečka na účastníka, zápalky

Na pokyn vedúceho hry sa účastníci snažia zo zápaliek na otvore fľaše postaviť
vežu, ktorá je vyššia ako veže ostatných hráčov.
Kto po 5 minútach postaví najvyššiu vežu, vyhráva.

Som najlepší (kapacita)

Materiál: cícer alebo podobný, 1 nádoba alebo vrecko na účastníka, váhy

Účastníci sa snažia vložiť do úst čo najviac cíceru.
Potom musia nahlas a zreteľne povedať "Som najlepší".
Cícer hráčov sa potom umiestni do rôznych nádob a individuálne sa zváži.
Kto má v ústach najviac cíceru, vyhráva.

"Na piškóty kašlem!" (rýchlosť)

Materiál: 2 väčšie suché sušienky na účastníka

Každý účastník sa snaží čo najrýchlejšie zjesť svoje dve sušienky a potom
zapískať.
Vyhráva ten, kto prvý hlasno zapíska.

Súťaž v grganí (hlasitosť)

Materiál: 1 plná fľaša Coca-Coly (alebo iného sýteného nápoja), 1 veľký pohár na
účastníka

Každý účastník vypije svoj pohár Coca-Coly.
Vyhráva ten, kto si potom dokáže najhlasnejšie grgnúť.
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