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Bitka obrov

Ide o prepracovanu sutaznu hru so zdbavnymi
subojmi.

Material

» Pistalka
= Stopky

Hry

Chyt uterak (rychlost)

Material: 1 alebo viac malych uterdkov

Vytvoria sa dvojice s rovnakym poctom Ucastnikov.

Postavia sa chrbtom k sebe a rozkrocia sa nohami. Medzi nich sa polozi uterak.
Na pokyn veduceho hry sa kazdy z partnerov snazi ako prvy chytit uterdk cez
nohy. Komu sa to podari, vyhrava.

Kazdy partner, ktory vyhral, teraz vytvori novl dvojicu s jednym z ostatnych

vitazov.

Hra sa hrd dovtedy, kym nezostane len jeden vitaz.

= Jeho skupina ziskava jeden bod.

= Ak je pocet Ucastnikov nerovnaky, moézu proti sebe sitazit aj traja hradi.

Zdvihanie zavazi (sila)
Material: 1 zavazie na UcCastnika (napr. tetrapaky vo vreckach alebo podobne)

» Kazdy z Ucastnikov dostane zavazie.
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= Na pokyn veduceho hry kazdy Gcastnik zdvihne zavazie vystretou rukou.
= Vyhrava ten, kto spusti ruku ako posledny.

Hra na navliekanie bananov (rychlost)

Material: 1 banan na Gcastnika; $nirky rovnakej dizky pripevnené k banadnom;
koliky pripevnené na druhom konci Snarky

» Kazdy ucastnik dostane jeden z pripravenych bananov s nitou a Spendlikmi.

» Ulastnici poloZia svoj bandn na zem v rovnakej vyske a vydaju sa na
Startovaciu Ciaru.

= Na Startovaci signdl vedulceho hry sa hraci snazia ¢o najrychlejSie navinut nit
na spendlik, aby sa ako prvi dostali k bananu.

= Vyhrava hrac, ktory banan otvori a zje ako prvy.

Hra s flasou a ceruzkou (presnost)
Material: 1 flasa na Ucastnika a pero pripevnené na snurke

= Povrazok je pripevneny na opasku alebo putku kazdého Ucastnika.
» Za kazdym Gcastnikom je prazdna flasa, do ktorej sa musi trafit perom.
= Vyhrava ten, komu sa to podari ako prvému.

Sutaz v jedeni hadov (zrucnost)
Material: 4 cukrové hady na Ucastnika, pripevnené na dlhom povrazku

= Dvaja pomocnici drzia Sndru s cukrovymi hadmi vodorovne vo vzduchu (hady
by mali byt tesne na dosah Ust).

= Na pokyn veduceho hry sa hraci snazia ¢o najrychlejsie zjest svoje 4 hady
jedného po druhom.

= Vyhrava ten, komu sa to podari ako prvému.

Hra s grimasami (vyrazy tvare)
Material: 1 guma na ucastnika

» Kazdy Gcastnik dostane gumu, ktord si musi pretiahnut cez hlavu a pripevnit na
Spicku nosa a za usi.

= Na pokyn veduceho hry sa Ulastnici snazia posuntt gumu az ku krku tym, ze
robia vyrazy tvare a grimasy.

= Vyhrava hréc, ktorého guma sa dostane na krk ako prva.
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Babylonska veza (zrucnost)
Material: 1 prazdna flaSa bez viecka na ucastnika, zapalky

= Na pokyn vedUlceho hry sa Gcastnici snazia zo zdpaliek na otvore flase postavit
vezu, ktora je vyssia ako veze ostatnych hracov.
= Kto po 5 mindtach postavi najvyssSiu vezu, vyhrava.

Som najlepsi (kapacita)
Material: cicer alebo podobny, 1 nddoba alebo vrecko na Ucastnika, vahy

Ucastnici sa snazia vlozit do Ust ¢o najviac ciceru.

Potom musia nahlas a zretel'ne povedat "Som najlepsi".

Cicer hracov sa potom umiestni do réznych nadob a individualne sa zvazi.
Kto ma v Ustach najviac ciceru, vyhrava.

"Na piskoty kaslem!" (rychlost)
Material: 2 vacsSie suché susienky na Ucastnika

» Kazdy Ucastnik sa snazi ¢o najrychlejSie zjest svoje dve suSienky a potom
zapiskat.
= Vyhrava ten, kto prvy hlasno zapiska.

Sutaz v grgani (hlasitost)

Material: 1 plna flasa Coca-Coly (alebo iného syteného ndpoja), 1 velky pohar na
Ucastnika

= Kazdy ucastnik vypije svoj pohar Coca-Coly.
= Vyhrdva ten, kto si potom dokdze najhlasnejsie grgnut.

Odkaz na zdroj

s Obrazok na obdlke: MariES



