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Predajca peral

/ Cielom tejto nocnej hry je nazbierat ¢o najviac perél a
splnit tak kralovské prikazy. Ktory cech ma vyhodu?
il

Materialy

= Vlajky alebo podobné znacky na vyznacenie stanic

= Svetld na rozpoznanie stanovist

= Baterky

= Kordlky v r6znych farbach a vo viacerych képiach (napr. 4 skupiny = vela
koralok v 4 réznych farbach)

= Podbradniky/dresy s Cislami

= réznofarebny krepovy papier

= SUprava prvej pomoci

Priprava

= Vyznacte si stanoviStia na hracej ploche X (vel'kost zavisi od poctu hracov)
Umiestnite materialy na stanovistia: perly do prislusnych bani, telo/dres do
fontany Zivota.

Umiestnite krala (=zamestnanca) do hlavného mesta

Zabezpecte zamestnanca na kazdej zakladni skupiny

Pripevnite krepovy papier na hornu ¢ast ramena alebo podobne ¢lenom
skupiny (modra skupina = modry krepovy papier)
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Uvod do hry

= Kral vyzval cechy obchodnikov s perlami, aby mu priniesli urcity pocet 4
najvzacnejsich peral (pocet réznych perdl zavisi od poctu ucastnikov).

= Ciel hry: Splnit kradlovu objedndvku a ziskat ¢o najviac bodov.

Implementacia

» U&astnici st rozdeleni do 4 rovnakych skupin (= cechov) (pocet skupin sa mbze
menit).

= Tieto 4 cechy sU pomenované podla farby peral, ktoré mézu tazit vo vlastnej
bani svojho cechu (modra, zIta, Cervenad, zelend). Kazdy Clen cechu je vybaveny
krepovym papierom v prislusnej farbe, ktory musi nosit viditelne na tele pocas
celej hry.

= Okrem skupinovej zakladne ma kazdy cech aj svoju banu, do ktorej nemébze

vstupit ziadny iny cech. Kazda skupina teda uz vlastni jednu zo 4 vzacnych

peral.

Ako vSak cech ziska ostatné 3 farby?

= Vas vlastny cech mé s ostatnymi cechmi urcity vztah:

loveny: Cech je loveny inym cechom, ktory sa snazi perly ukradnut.

spojenecky: Cech sa mo6ze spriatelit s inym cechom, vymienat si ich, obchodovat
s nimi...

bojovy: Cech méze ukradnut perly inému cechu.

= Ak hrac vlastni perlu (svoju alebo iného hraca), odnesie ju na zakladnu svojej
skupiny. Maximdlne mozno prepravit 3 perly, ale vzdy len jeden typ perly!

= Po prichode na skupinovu zdkladfiu uz hr&¢om nemozno ukradnut Ziadnu perlu.

= Perly je mozné ukradnut tak, ze si precitate cisla na dresoch/koselach
superovych hracov a nahlas ich zakricite. Odhaleny hra¢ potom musi odovzdat
vSetky perly, ktoré ma pri sebe, sUperovi a vybrat si nové ¢islo z fontany Zivota.
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= Je vSak dolezité poznamenat, Ze perly mbézete kradnut len cechom, s ktorymi
mbzete bojovat. To, ku ktorému cechu patrite, spoznéate podla farebného
krepového papiera.

= Ak sa stretnu spriaznené cechy, mézu obchodovat/vymienat si alebo vytvorit
alianciu proti nepriatel'skym cechom.

= Na konci hry ziskaju skupiny nasledujuce body:

1 bod za kazdu perlu, ktoru viastnite
za kazdu vymenenu perlu: 3 body
za kazdu ukradnutu perlu: 5 bodov

» Daldie body mézete ziskat plnenim kralovskych prikazov. Ten sa nachédza v
hlavhom meste a Ziada od cechov urcity pocet peral (napr. "Prineste mi 5
vlastnych peral a po 3 od kazdého z ostatnych!") Ak sa prikaz splni, prislusny
cech ziska 150 bodov! Perly dodané krélovi sa na konci hry nezapocitavaju do
konecného skore.
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Mégliche Gilden-Beziehungen
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