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Cross Boccia

Cielom je umiestnit svoju biliardovu gul'u ¢o najblizSie
k cielovej guli a ziskat body.

Hra jednotlivcov

Vsetci hraci dostanu tri rovnaké taga. Najprv sa zrebom vyberie jeden hrac, ktory
hodi cielovu gulu z l'ubovolne zvoleného vychodiskového bodu. Z tohto
Startovacieho bodu potom hraju aj vSetci ostatni hraci. Cielovld gulu mozno hodit
na l'ubovolnom mieste, neexistuje Zziadne Specifické hracie pole. Hrac, ktory hodil
cielovu loptu, moéze tiez zacat. Po tom, ¢o umiestnil svoju prvu cielovl gulu,
ostatni hraci postupne hadzu po jednej svojej cielovej guli. Hrac, ktorého tago je
najdalej od cielovej gule, teraz hadze svoju druhu a tretiu bielu gul'u. Ostatni hraci
tiez hodia svoju druhu a tretiu bielu gul'u v zavislosti od vzdialenosti ich bielej gule
od cielovej gule. Potom sa spocitaju body. Hrac, ktory nazbieral najviac bodov,
zacina dalSie kolo hodom cielovej gule na l'ubovolné miesto. Ak v ramci jedného
kola nazbieralo viacero hrdov rovnaky pocet bodov, dalSie kolo m6ze zacat hréac,
ktory vyhral predchadzajuce kolo.

Priebeh hry Tim

Tim sa sklada z troch hracov. Kazdé druzstvo hra s 2 sadami, t. j. spolu so 6
biliardovymi gulami, pricom kazdy hrac dostane dve biliardové gule. Proti sebe
hraju vzdy 2 timy. Timova hra je rozdelena do dvoch faz. Na zaciatku hry sa
vylosuje alebo urci tim, ktory hodi znackovac a tym otvori hru. VSetci hraci oboch
timov sa potom striedaju v hadzani prvej biliardovej gule. Potom sa urci najlepsie
umiestnend tago gula kazdého timu a porovna sa s najlepsie umiestnenou bielou
gulou sUperovho timu. Tim, ktorého vzdialenost medzi najlepSie umiestnenou
bielou gulou a znackou je najvacsia, hodi svoju dalSiu bielu gul'u a zac¢ne druhU
fazu. V druhej faze kazdy tim hadze len dovtedy, kym neprekond vzdialenost k
znacke. Takto sa pokracuje, kym sa neodhodia vSetky taga. Ak sa jednému z
timov nepodari prekonat vzdialenost k znacke a druhému timu eSte zostanu
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tadgové gule, ma tento tim moznost ziskat body.

Body

Kazda biliardova gula, ktora je blizSie k cielovej guli ako jedna zo sUperovych guli,
sa pocita za jeden bod. Ak je niekol'ko biliardovych gul réznych hracov v rovnakej
vzdialenosti od cielovej gule alebo sa jej dotknu, boduje sa kazda gula. Ak sa
biliardova gula oprie o superovu gulu aspon v polovici, ide o "zabitie" a genericka
gula sa neboduje. Ak hra¢ na zaciatku kola Umyselne zahré svojim prvym hodom
nejaky predmet (napr. vankus), musi to vopred oznamit, ak chce, aby tato
kombinaciu zahrali aj vSetci ostatni hraci. Ak hra¢ napriek ozndmeniu tdto
kombinaciu nezahrd, jeho lopta sa neboduje. Sada sa konci hned, ako hrac ziska
13 bodov. Set vSak musi byt rozhodnuty s dvojbodovym odstupom od druhého
najlepSieho hraca (napr. 11-13 alebo 12-14). Zapas je rozhodnuty, akonahle jeden
z hracov vyhra dva sety.

Kombinacie

Zbieranie bodov nie je pre vas dostatocne rychle! Potom su pre vas komba to
pravé! Umiestnite dve biliardové gule priamo vedla seba tak, aby sa dotykali. Ak
je jedna z nich blizsie k cielovej guli ako sUperova gula, toto kombo prinasa 3
body. Ak su tri z vasich biliardovych gul priamo vedla seba, dotykaju sa jedna
druhej a jedna z nich je blizSie k cielovej guli ako sUperova gula, tdto kombinacia
ziskava 6 bodov.
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