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Susedia a nepriatelia

V tejto terénnej hre pre tinedZerov a mladych l'udi je cielom
preniest zakédované spravy cez nepriatel'ské rady na vlastnu
zékladnu a desifrovat ich.

Material

= 1 plastové flasa alebo podobna flasa na hraca

Permanentné féliové pero v kédovych farbach (1 sada na skupinu)
Bariérova péaska

1 obdlka na skupinu, kazda obsahuje 2 kédy a tabulku

papier a perad na dekdédovanie pre kazdu skupinu

= Oznacenie hracov (pasky)

= Farby kédov zodpovedaju farbam skupin

= Alkohol na odstranenie sprav na flasiach

= Oznacenie pre zékladne

Alternativa:

Papierové listky namiesto plastovych flias (lacnejsie!). Pre skupiny 50 a viac 0s6b odportc¢ame hrat
hru s papierovymi listkami. Spravy by mali byt uz vytlacené a vystrihnuté na potrebnu velkost, aby ich
nebolo potrebné zapisovat na mieste. Dekédované spravy méze zamestnanec priniest spat do
vydavajlcej stanice a znovu ich pouzit.

Priprava

= ndjst vhodné miesto na hranie (vhodna je rovna zalesnena plocha s malym porastom)

= Vymyslite spravy, ktoré treba rozlUstit. Sprava pozostava zo zmysluplnej vety so 4 slovami a
maximalne 7 pismenami na slovo. Sprava je zasifrovana premenou pismen na dvojciferné ¢isla.
(pozri tabulku). Sprava sa vzdy sklada z postupnosti ¢isel napisanych dvoma réznymi farbami.
Kazdej farbe je priradeny kéd. Skupiny musia zistit, ktora farba patri ku ktorému kédu, aby mohli
spravu spravne dekddovat.

= Kazda skupina ma spolo¢ny kéd s kazdym z dvoch nepriatelov.
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= Zistite kdd: Kéd +11 znamend, Ze napriklad pismeno A, ktoré je v tabulke A=01, je posunuté o 11
pismen. a A=12! Slovo "dobry" s tymto kdédom je teda 18-32-31.

= Spravy sa mozu opakovat.

= Na kazdu flasu napiSte spravu, aby hraci mohli hned' zacat.

= Zakddované spravy patriace do skupin dajte zodpovednym zamestnancom na vystupnych
zékladniach.

= Oznacte hracie pole a zdkladne

Kody (priklad)

Herny plan

= Ausgabe - Bases @ = Annahme - Bases

shelten, weillen Linien sind optische, nicht reelle 1

Implementacia

= Skupiny sa vytvaraju v zavislosti od poctu Ucastnikov (parny pocet skupin!)

= Hracie pole sa rozdeli na niekol'ko Casti v zavislosti od poctu skupin. V tomto priklade su 4 skupiny,
t. j. 4 Casti. Kazda skupina vlastni dve z malych poli, ale medzi nimi je vZzdy jedno nepriatelské pole.
Kazda skupina sa deli o svoje dve polia s inou skupinou. Su to teda "susedia". Ostatné dve skupiny
sU preto "nepriatelia".

= Vo vSeobecnosti hra kazda skupina sama za seba a snazi sa ziskat ¢o najviac bodov. V pripade
potreby mézu so svojimi susedmi uzatvarat spojenectvd a vymienat si informacie. M6zu sa tiez
rozhodnut, ze nebudu hrat a budu hrat izolovane.

= Pred zaciatkom hry sa kazdd zo skupin vyberie na svoje pole s vystupnou zakladriou.

= Tam dostanu od zodpovedného pracovnika obdlku s tabulkou a 2 kédmi. Kazdy hrac dostane aj
plastovu flasu, na ktorej je napisana ind kédovana sprava od skupiny. (Upozornenie: spravy sa
musia zhodovat s kédmi, ktoré dostali skupiny!)

= Skupiny teraz dostanu farebnu stuzku pre kazdého hraca, aby ich bolo mozné identifikovat. Hraci
spociatku nevedia, Ze ich farba je zaroven zodpovedajlcou farbou kdédu. V priebehu hry sa to rychlo
ukdze a pomédze to hra¢om porazit poZzadovanych superov.

= Na zaciatku hry sa teraz hraci snazia priniest svoju flasu so zakédovanou spravou diagonalne cez
nepriatel'ské pole na svoju akceptacnu zékladnu.

= Ak sa to hracovi podari, moze sa pokusit pomocou kédu a tabul'ky dekdédovat spravu na svojej flasi
v danej zakladni.
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m Sprava sa skladéa zo 4 sekvencii ¢isel napisanych 2 réznymi farbami. Prvou Ulohou je zistit, ktory
kdéd sa dé pouzit na rozlUstenie ktorej farby.

= Skupiny maju k dispozicii papier a perd, pomocou ktorych si mézu zapisat rozlistené spravy a
informacie, ktoré sa im zdaju dolezité.

= Za kazdu spravne rozlustenu spravu ziska skupina 10 bodov.

= Po rozlUsteni spravy sa sprava vymaze z flase a hrac sa ju pokusi preniest cez nepriatel'sku liniu na
vystupnu zakladnu. Tam sa na flasu napiSe nova sprava, ktoru treba rozldstit.

= VovSeobecnosti plati nasledovné: Na vystupnej zdkladni sa na flasu napiSe zasifrovand sprava.
Na prijimajlcej zékladni sa sprava desifruje a potom sa z flase zotrie.

= Td mdze byt vyrazena na superovom poli. Hrad¢ mdze chytit ostatnych hracov len vtedy, ak sdm nic
nenesie! Ak sa dotknete stipera, musi odovzdat svoju fladu Gto&nikovi. Uto¢nik si teraz méze vziat
svoju korist na svoju vlastnd akceptacnu zakladnu a skontrolovat, ¢i by sa na dekddovanie
sUperovej spravy nedal pouzit jeden zo skupinovych kédov.

= Ak ste sa zmocnili flase, mbzete spravu preniest aj na papierik, aby ste ju mohli neskér dekédovat.
Sprava na flasi sa vymaze a teraz ju moézete pouzit na vlastnd prepravu.

= Po rozlUsteni spravy sa sprava vymaze! FlaSa nesie vzdy len jeden kéd.

= Ako sa skupina dostane k nezndmemu kédu? Nesmie byt ukradnuty, ale ziska sa vyjednavanim so
"susedmi". Zakladne ostatnych skupin su zakdzané. Vyjednavanie prebieha mimo hranic zédkladne.

Dokaz o zdroji

= Obrazok na obalke: MariES
= Uvedené subory: MariES

Weitere Informationen

Kategdrie Vek Stiahnutie suboru
Hry a aktivity 13-16 rokov Subor na stiahnutie k
Znacky od 16 rokov dispozicii
Hra na krajinu Pocet dcastnikov KI Generierter Inhalt
Stratégia 20-30 Obsah
KoaunpaHe 30-100 Kategérie
TumoBa nrpa Biblia Znacky
Komunikacia Této informécia chyba. vek
Pocet ucastnikov
Material Biblia
Vela prace Materidl
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