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Vsetky peniaze alebo c¢o?

Cielom tejto terénnej hry je mat na konci hry ¢o najviac penazi.
Okrem rychlosti hra v jednotlivych sibojoch délezitd ulohu aj
stastie.

Material

= Menovky

2 vlajky na skupinu

Stuzky réznych farieb (napr. farebny krepovy papier, kocky Lego atd’)
Utierky v rovnakej farbe ako stuzky

Peniaze na hranie

Bariérova paska na oznacenie zakladne skupiny

SUprava prvej pomoci

Priprava

= ndjst vhodné miesto na hranie (les alebo IUka)
= Oznacte si zakladne a miesta na ukladanie penazi

= Vytvorte alebo vytlacte a vystrihnite karticky s menami

Implementacia

» Ulastnici sa rozdelia do rovnako velkych skupin (minimalne 2).

= Kazda skupina ma skupinovu zakladniu a zdsobu penazi.

= V kazdom penaznom sklade je 3500 EUR (10, 20, 50). Do penazného skladu mézu vstupovat len
¢lenovia skupiny. Ste tam v bezpeci a nemozno vas z neho vyradit, rovnako ako v kazdej zakladni.

= Bankovky sa teraz prepravuju z penazného skladu do prislusnej zakladne.
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Kazdy hra¢ méze mat pri sebe maximalne 2 bankovky (bez ohl'adu na sumu). Po tom, ¢o vyradil
iného hraca, vsak moze prepravit aj 4 alebo 6 bankoviek (s 2 protilahlymi stuzkami zivota) so
stuzkou zivota sUpera. Ak ma hrac po vyradeni 2 stuzky zivota, nemdéze vyradit nikoho iného a
musi sa vratit na svoju zakladnu, ale m6ze byt vyradeny sam.

Ak hréc dosiahne svoju zdkladriu, musi odovzdat svoje peniaze a sUperove stuzky zivota. V kazdej
skupine je dvakrat tolko stuziek zivota, ako je hracov.

Kazdy hra¢ moze mat pri sebe len 1 vlastnl stuzku zivota. Ak hrac strati svoju, musi sa okamzite
vratit na svoju zdkladfu. Nesmie opustit svoju zdkladfiu bez novej stuzky zivota (ani na obranu).
Vyradenie (pozri priklad nizsie): Kazda skupina dostane na zaciatku hry bali¢ek kariet (7 kariet)
so 7 menami. VSetci hradi dostanu jednu kartu. Prostredné zaramované meno je vaSe vilastné.
Menda nad vami su vySsie/silnejSie, mena pod vami su nizSie/slabsie ako vase vlastné meno. Ak sa
stretny dvaja hradi z roznych skupin (vzadjomnym zrdZzanim ako pri hre na tagy), porovnaju si svoje
karty. Vitazom "sUboja" sa stava hra¢, ktorého meno je na vrchu. Porazeny mu musi odovzdat svoje
peniaze a stuzku zivota. Obaja sa musia vratit na svoje zdkladne, ale stale sa mo6zu zrazit. Ak su
mena rovnaké, nikto nevyhré a obaja si idu svojou cestou. Karticky s menami si mézu vymenit v
zdkladni. Tam sa nachadzaju aj zvysné karty, ak su k dispozicii.

Kradez vlajky : V zakladni kazdej skupiny su 2 vlajky, ktoré majd na konci hry hodnotu 500 EUR.
Cielom kazdej skupiny je chranit vliastné vlajky a zaroven kradnut vlajky zo zékladni sUperiacich
skupin. Vlajky vSak mozno ukradnut len vtedy, ak nie su blokované vlajky stupera. Takato blokdda
je symbolizovana latkou vo farbe vlastného timu, ktord je priviazand k vlajkdm. Blokadu sUperovej
zdkladne je mozné zrusit odklUpenim vlastnych stuziek Zivota, ktoré boli tejto skupine ukradnuté
(40 EUR za kus). Ak mé& hrac po volnom ndkupe viac ako jednu stuzku Zivota, superovu zékladiu, z
ktorej bola zaklpena stuzka (stuzky) zivota, nesmie jeho skupina napadnut, kym sa tento hrac
nenachadza vo svojej zadkladni. Blokovacie platno musi byt odstranené, akonéahle boli odklpené
vSetky stuzky jednej farby. Tym zostava zakladna nechranena a vlajky mézu byt ukradnuté.
Kradezi vlajky sa dé zabranit tym, Zze Gtocnika zrazite skér, ako sa dotkne bariéry zédkladne.
Narusitel sa povaZzuje za bezpecného, ked' sa dotkne bariéry zdkladne. Zlodej vlajky mbze byt opat
vyradeny na ceste k vlastnej zakladni.

Vol'ny priechod (pozri priklad nizsie): Ak vSetkym hrdc¢om v skupine do6jdu stuzky zivota, mézu
raz pouzit carte blanche a bezplatne ziskat 3 stuzky Zivota svojej farby od ostatnych skupin. Moze
sa vSak pouzit aj kedykol'vek (aj ked eSte zostavaju stuzky).

Koniec hry: Hra sa kon¢i priblizne po 30-45 minUtach, spocitaju sa peniaze kazdej skupiny a
vyberie sa vitaz.
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Carte blanche
Carte blanche

Priklad menoviek

Priklad menoviek

Do6kaz o zdroji

= Obrdzok na obélke: Theresa Kluding
= uvedené obrazky/files: Theresa Kluding

Weitere Informationen

Kategdrie Vek Stiahnutie stiboru
Hry a aktivity 13-16 rokov Subor na stiahnutie k
Znacky od 16 rokov dispozicii
Stratégia Pocet ucastnikov KI Generierter Inhalt
KbcmeT Udaje nie su k dispozicii. Obsah
Rychlost Biblia Kategorie
Hra na krajinu Této informéacia chyba. Znacky
Sutaz Vek
Trvanie o Polet G&astnikov
Udaje nie su k dispozicii. Biblia
Material Trvanie
Vela prace Material
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