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Rychle nohy a bystré mysle

Pri tejto hre na bezkach sa nikto nebude nudit. Vyzaduje si nielen
kondiciu, ale aj logické myslenie.

Bariérovy material

= Bariérovy material pre lokalitu
= plachty, Snury pre pripad dazda
» Startovaci signal (klaksén, pistalka alebo podobné zariadenie)
= Skrinka prvej pomoci
= Hracie peniaze (tu sa mozu pouzit aj viecka, zatky atd.)
= Napovedy, karticky s menami, formuldre na hadanky (na farebnych papieroch pre kazdu skupinu)
= Perd, gumy
= Plastové obaly na ochranu papierovych listkov
= Vreckd na mobilné banky, v ktorych sa budu prevézat hracie peniaze
= Plastové obaly na mobilné banky, v ktorych sa prepravuju indicie
= Cena
Priprava

= ndjst vhodné miesto na hranie (les)

= oznacit tdbor pre kazdu skupinu

= Oznacte centrdlny breh v strede hracej plochy

= Vytvorte indicie, karticky s menami a karticky s hddankami a vytlacte ich na farebny papier (pre
kazdu skupinu inu farbu)

Subory na prevzatie

Herny plan
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Menovky
Namenskaertchen

Ciel hry

= Cielom hry je ¢o najrychlejsie vyriesit hddanku. Na to si Ucastnici musia kupit ndpovedy, ktoré im
pomézu vyrieSit hddanku.

= Je tiez mozné "zarobit" si dalSie napovedy.

= V tejto hre mo6zu jednotlivé skupiny vyhrat vdaka Sportovym aj intelektudlnym Gspechom.

Implementacia

» Uastnici st rozdeleni do rovnako velkych skupin.

= Kazda skupina ma svoj tdbor. Tabory su zoskupené do velkého kruhu okolo centrainej bankovej
stanice, ktord sa nachédza v strede.

= Pred zaciatkom hry ma kazda skupina urcity ¢as na to, aby si postavila svoj tdbor (ak prsi, postavte
plachtu) a vymyslela stratégiu.

= Zaroven sa niektori zamestnanci rozlozia v lese ako "mobilné banky".

= Zaciatok hry je signalizovany.

= Ulohou hracov je teraz vybrat peniaze zo svojich G¢tov v mobilnych bankach. MnoZstvo pefazi,
ktoré je mozné vybrat naraz, je obmedzené.

= Ak chcete dosiahnut vyssiu sumu, je potrebné oslovit niekolko bank.

= Z bank mbézete nielen vyberat peniaze, ale aj nakupovat kl'i¢ové indicie k hadanke.

= Cena za napovedu je vSak vyrazne vyssia ako maximalna suma, ktord mozno vybrat. Cena za
dalSiu ndpovedu mbéze byt este vyssia.

= Peniaze preto treba zbierat dovtedy, kym ich bude k dispozicii dostatok.

= Peniaze si moézu hraci timu vymienat len medzi sebou v banke alebo vo vlastnom tabore.

= Skupiny sa mo6zu kedykolvek pokusit o ndjazd alebo vyradenie stperovych hracov.

= Kazda skupina dostane sadu kariet s 11 menami. Jedno z tychto mien je vytlacené tu¢nym pismom
uprostred. Toto meno urcuje hodnotu karty.

= Kazdy hra¢ ma pri sebe vzdy jednu kartu. Karty je mozné vymienat na vSetkych bankach a vo
vlastnom tébore.


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Namenskaertchen.pdf

YoungstarsWihi.org

= Ak dbjde k lipezi, karty dvoch hracov sa navzajom porovnajd. Meno s vySSou hodnotou vzdy porazi
meno s nizSou hodnotou.

= Ak dbjde k remize, sUperi sa rozidu bez dalSich nasledkov. V opa¢nom pripade si vitaz vezme
vSetky peniaze od porazeného. Nadpovedy sa nevymieriaju!

= Najazd nie je povoleny na tychto miestach: V okruhu 5 m 1. okolo mobilnych bank a centralnej
banky 2. okolo skupinovych tdborov a 3. okolo dvoch subojujucich hracov, ktori sa prave navzajom
vyradili.

Vovseobecnosti:

= Hrad¢ ma pri sebe bud peniaze, alebo ndpovedu.

» Ak si hraci prave vybrali peniaze z banky, nemo6zu si tam hned' kupit stopu. Musia ist do inej banky,
aby tak urobili.

= RieSenie hddanky sa odovzdava v centrdlnej banke. Vyhrava hrac, ktory ako prvy odovzda spravne
rieSenie.

Koniec hry:

= Hra sa konci, ked niektord skupina odovzda centrdinej banke spravne rieSenie hadanky.
= Ak hra skonci skor, spocita sa poclet spravnych rieSeni na harku s rieSenim.

Pokyny na vyrieSenie hadanky

= Jednotlivé ndpovedy moézete zadat priamo do diagramu: Ur¢ité "ANO" sa mbze zapisat ako
znamienko plus do prislusného polic¢ka, urcité "NIE" ako znamienko minus.

» Z tychto informacii sa potom daju logicky odvodit dalSie informéacie. Napriklad znamienko plus v
stipci alebo riadku znamena, ze vsetky ostatné poli¢ka v tom istom stipci/riadku mézu byt
oznacené znamienkom minus, pretoze v kazdom pripade je mozné len jedna kombinécia. To
znamena, ze ak plati x=y, nemoze sucasne platit x=z.

= VSetky informécie sa daju odvodit logicky, t. j. v ziadnom bode nemusite hadat.

= Hadanku mozno vyriesit len pomocou napovedy. Dodato¢né nadpovedy vsak mozu rieSenie ulahdit.
Kazda z nich poskytuje pozitivne rieSenie v rdmceku.

= V zdsade sa samozrejme déa takto skombinovat akykol'vek hlavolam s terénnou hrou.

Dokaz o zdroji

= Obrdzok na obélke: MariES
= uvedené slbory: MariES



Weitere Informationen

Kategdrie
Hry a aktivity

Znacky
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YoungstarsWihi.org

Vek

8-12 rokov
13-16 rokov
od 16 rokov

Pocet ucastnikov

Udaje nie su k dispozicii.

Biblia
Tato informécia chyba.

Trvanie

Udaje nie su k dispozicii.

Material
Vela préce

Stiahnutie stuboru
Subor na stiahnutie k
dispozicii
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