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Mission Impossible

V tejto noCnej terénnej hre hraci patraju po tajnom
;‘55;@0 agentovi. Ten ma v drzbe velmi délezity kufrik. Podari
sa vam najst potrebné informacie, aby ste ho vylakali
z jeho Ukrytu?

Om passible

Material

= 2x sada drevenych dosiek (biela)

= 2 terénne mapy

= Mobilny telefén

= Papierik s ¢islom mobilného telefénu

= Aktovka

= Papierik s tajnym kédom (Ciselna kombinacia kufrika)

= Terénne mapy (jedna na skupinu)

= Bankovky (50/100s) cca 7200

= Prekdzkovéa paska na oznacenie terénu, v ktorom sa rozmiestnia kusy dreva, a
na oznacenie miest, kde sa maju najst kusy mapy

= urlenie predmetov, ktoré sa maju zbierat (zatky, pivné tacky atd.), a ich
hodnoty

Priprava

= Ndjdite priestor na hranie: Vhodna je velka luka (900 x 900 metrov) alebo lesny
porast. Terén mdze byt nerovny alebo kopcovity. Malo by tam byt niekolko
krikov alebo stromov, do ktorych sa mézu predajcovia alebo Spién ukryt.

» Vyrobte drevené tabule s heslom: Tabulky (30 x 15 cm) natrite na bielo a
oznacte nimi jednotlivé slova hlasky.
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= Tabulky rozmiestnite v malej ¢asti (200 x 200 m) hracej plochy

= Priklad heslovej vety: Lebo Hospodinovi je odporné, kto bludi, ale radi sa s
poctivymi.

= Miesto, kde sa objavi tajnicka, je vyznacené na 2 mapach. Tie sa rozstrihaju a
potom sa rozmiestnia v teréne na 2 az 3 miestach

» Jedna dalSia mapa pre kazdu skupinu. Na tejto mape je vyznaceny herny
priestor a policka, v ktorych sa ma nachdadzat heslo a Casti mapy. Vyznacené su
aj miesta, kde sa zdrziava rozdavajuci a Spién.

= Pre Spiéna: papierik s tajnym kédom kufrika, predvolbou siete a ¢islom
mobilného telefonu (pocet jednotlivych papierikov zavisi od poctu
zUcastnenych skupin)

= Pre dilerov: dostato¢né mnozstvo penazi (ndvod: kazda skupina musi zarobit
priblizne jednu tretinu z celkovej sumy)

» Stanovte minimalne ceny za informacné listky Spiénov a aktualnu maximalnu
sumu penazi, ktord maju Spidni zaplatit

= Urlite sumu penazi, ktord sa ma vyplatit agentovi.

= Rozdelte predmety, ktoré sa maju zbierat, po celom hracom poli.

Ulohy pre zamestnancov

= 1 Speh
= aspon 3 obchodnici
= 1 agent

Zamestnanci by mali byt oblec¢eni v ¢iernom. Polet zamestnancov prirodzene
zavisi od poctu Ucastnikov.

Ciel hry

= Cielom hry je ziskat kufrik tajného agenta v skupindch, najprv samostatne a
neskoér spolocne.

» V 1. faze hraju skupiny samostatne. Kazda skupina sa snazi ziskat ¢o najviac
informacii.
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= Hra je navrhnutd tak, aby Ziadna zo skupin nemohla ziskat vSetky informécie
spolocne. Preto v 2. faze musia spojit vSetky svoje vedomosti, aby dosiahli ciel’.
» V tejto hre teda neexistuje vitaz ani porazeny.

Realizacia

» U&astnici st rozdeleni do rovnako velkych skupin.

» Kazda skupina dostane mapu terénnej hry s vyznacenymi délezitymi miestami.

» Kazda skupina mé v teréne zakladnu, kde mbze zhromazdovat ziskané
informacie, predmety a peniaze.

» VSetky skupiny zacinaju v rovnakom case.

» V 1. fdze hry sa hradi snazia nakupit ¢o najviac informacii.

= Informacie, ktoré treba zistit: 1. 1. ¢islo mobilného telefénu agenta. 2. Ciselny
kdéd jeho kufrika. 3. sUbor hesiel pre agentov. 4. mapa s polohou agenta

= Okrem toho je potrebné ziskat urcitu sumu penazi ako platbu za agenta.

= Spidn chce tieZ dostat peniaze za informécie, ktoré poskytne. Hraci s nim vsak
mozu o cene vyjedndvat. Je vSak stanovend minimdlna a maximdlna cena.

= Aké informacie Spién poskytuje? Rozdd kusky papiera s ¢astami Cisla
mobilného telefonu a Ciselnym kédom kufrika.

= Ako hrddi ziskaju peniaze? Predmety r6znej hodnoty su roztrisené po celej
hernej oblasti. Tie sa daju u predajcu vymenit za peniaze.

» Hrddi mo6zu naraz zbierat len jeden predmet. Iba ti, ktori si predmety vymenia u
krupiéra, ich mo6zu prepravit niekol'ko naraz.

= Hradi by tiez mali hl'adat Casti pokladu s heslom na oznacenom poli. Aj tu sa
mo&zu naraz prepravovat len jednotlivé predmety.

= Na 2 az 3 miestach vyznacenych na kartdch skupin musia hraci hladat Casti
mapy, ktora odhal'uje polohu agenta. Hra¢ méze naraz prepravovat len jednu
Cast.

» Ziadnej zo skupin sa nesmie podarit splnit v3etky Glohy!

= 1. Faza sa kondci po 1 hodine. Vsetky skupiny sa stretnd v jednom bode. Zisti
sa, ze nikomu sa nepodarilo ziskat vsetko.

= Skupiny preto musia spojit svoje sily, aby UspesSne dokoncili 2. fazu. Vsetky
informacie sa porovnaju.

» Teraz dostanu mobilny telefén, z ktorého zavolaju agentovi na mobilné
telefénne Cislo, ktoré zistili, aby mu povedali vetu s heslom. Ak je veta spravna,
agent sa vyda na miesto vyznacené na rozdelenej mape.
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= Skupina sa tam tiez vyberie. Agent za poplatok vyda skupindm kufrik.
= Na 2. fazu a vyhodnotenie 1. fazy je potrebnych priblizne 30 minut.

Prehl'ad hier

Prehlad hier

Odkaz na zdroj

= Obrazok na obalke: MariES
= uvedené subory: MariES
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