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Nikdy som...

Je to zabavna hra na zahriatie. Prakticky vedlajsi
efekt: skupina sa spozna Uplne novym spésobom.

Material

= Ziadne

Implementacia

» Ucastnici vytvoria kruh zo stoli¢iek. Jeden G¢astnik zostane bez stoli¢ky a
postavi sa do stredu kruhu.

= Tento hrac teraz pomenuje jednu vec, ktord nikdy v Zivote nerobil. Priklad:
"Nikdy predtym som si nelakoval/a nechty na nohach."

= Ostatni hraci, ktori to uz urobili, sa teraz musia postavit a pokusit sa ziskat
jedno z ostatnych volnych miest.

= Hrdc v strede sa prirodzene tiez pokuUsi zaujat jedno z tychto miest.

» Zostavajuci hrac teraz pokracuje a vymenuje jednu vec, ktoru este nikdy
nerobil.

» Hrddi, na ktorych sa vyrok vztahuje, mozu zostat sediet.

Variacia

= Ak mate k dispozicii niekol'ko miestnosti, je tu ak¢na variacia.
= V zavislosti od poctu hrdcov a miestnosti sa v jednotlivych miestnostiach
nachdédza jedna alebo viac stoliciek.
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= Osoba, ktord prednesie dalsi vyrok, stoji na ¢o najcentralnejSom mieste. Ak je
to mozné, pouzite mikrofén, aby vyrok poculi vsetci.

= Hra funguje na rovnakom principe, ako je opisané vyssSie. Kedze je vsak
potrebné prekonat dIhsiu vzdialenost, hra ziskava na ak¢nosti a zvysuje sa
faktor zabavy.
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