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Stopa ohna

NocCnda nahanacka, pri ktorej prenasledovani davaju signaly zvukmi
a ohfiom

Tento ¢lanok pochddza z casopisu ,Forum Heft".

Noc¢na hra
Ked mladi skauti zaziju v noci napinavu hru, urcite to bude téma rozhovorov este dlho potom. ,,Ohniva
stopa“, ktoru tu predstavujeme, zarucene prinesie vzrusujlcu noc.

Pribeh

Skupina lupi¢ov (napr. veduci) bola kratko po lUpezi prekvapend ndhodnym okoloidldcim. Skupine sa
nepodarilo uskutocnit svoj plan. Museli sa rozbehnut na vsetky strany, aby sa vyhli zatknutiu. Aby sa
opat nasli, snazia sa pomocou svetelnych a zvukovych signalov informovat jeden druhého o svojej
polohe a zdmeroch. KedZe vSak maju za sebou uz niekol'ko IUpezi, ich hlavnym cielom nie je znova sa
zjednotit, ale zaistit, aby Ziadneho z utecencov nezatkli. Preto sa neustéle snazia zmatit svojich
prenasledovatelov (deti) tym, Ze sa s nimi krizuju.

Hracie pole

Hranie v noci nie je Uplne bez rizika.Hracie pole sa preto musi vyberat starostlivo. Priekopy, kamene,
popadané stromy a husty podrast mézu byt vhre ,Fire Trail” skor prekazkou nez ¢imkolvek inym -
alebo dokonca nebezpecné. Preto hladajte terén, ktory je ¢o najviac zbaveny tychto prekazok. V rdmci
ihriska vSak nevadi pritomnost krovia a riedkych borovicovych hajov. V idedlnom pripade by terén mal
zahinat aj les, aj otvorené IUky. Velkost terénu nemusi byt presne stanovena, pokial su
prenasledovanymi veduci. Ak Ucastnici hraju Ulohu prenasledovanych, terén by mal byt v idedlnom
pripade ohrani¢eny niekolkymi chodnikmi a nemal by zaberat viac ako jeden az dva hektare. Ako
obzvlast idedlna sa osvedcila mala dolina, na ktord je dobry vyhlad z vhodnych vyhliadkovych bodov.

Kedze sa hra odohrava v noci, je najlepsie informovat sa u lesnika alebo polovnika, kde sa
pravdepodobne nachadza diva zver. Tymto oblastiam sa vyhnite. Rovnako nie su pre hru vhodné
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obyvané oblasti.

Upozornenie: Hry spojené s ohnom si mimoriadne nebezpecné. Venujte osobitnd pozornost riziku
lesnych poziarov. Pri suchom pocasi sa odporuca hru odlozit.

Priprava hry

Pred zaciatkom hry sa veddci - vybaveni materidlom na rozkurovanie ohna (pozri nizsie) a pistalkou -
rozmiestnia po hracej ploche. Po Gvodnom hvizde (ktory vyda veduci hry) sa deti snazia chytit ¢o
najviac veducich. Chyteny veduci dé chytatelovi ty¢inku Mars alebo nie¢o podobné.

VedUci musia vyddavat piskaci alebo svetelny signal aspon kazdych 120 sekdnd. Je dblezité, aby boli
piskacie a svetelné signdly strategicky na¢asované. Kazdy veduci sa snazi sledovat hru ¢o
najpozornejsie. Ak je jeden z cielov na pokraji chytenia, ostatni , lupic¢i“ by sa mali pokusit odputat
pozornost prenasledovatela tym, Ze na seba budl upozornovat ¢o naj¢astejsie, najhlasnejsie a
najvyraznejsie. Kazdy ,lupi¢” je preto spoloc¢ne zodpovedny za to, aby jeho spoluhraci neboli chyteni.

Vitazom sa stdva hrac, ktory nazbiera najviac Marsov (alebo akékolvek iné vitazné body). Veduci v
kazdom pripade prehravaju.

Zoznam materialov
Okrem néjdenia vhodného ihriska je potrebné zaobstarat nasledujice materidly (jedna sada na
veduceho):

= noviny s aspon desiatimi stranami, najlepSie viac - vytvarajd jasny svetelny signal, ktory je
viditel'ny len kratko

balenie ohniostrojov - vytvéra jasny svetelny signal, ktory je viditelny o nieco dlhsie

trochu (pouzitého) oleja - ten sa moze pouzit na namocenie listu novin

Svetelny signél je slabsi, ale hori dlhsie

niekol'ko kuskov pouzitej duse z bicykla, auta alebo nakladného vozidla - vytvdra maly svetelny
signal, ktory hori dlho

= jeden alebo dva zapalovace na zapélenie signalov pistalka - hlasny zvukovy signal

= Tri zapalky typu ,Mars" alebo podobné - na odovzdanie prenasledovatelom

Fire Trail
poziarové cesta
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= Text a obrazok: Forum Kind , ¢. 4/03, s. 26. No¢na nahanacka, pri ktorej prenasledovani davaju
signaly zvukmi a ohfiom. © Copyright www.forum-kind.ch
= Autorka:Lori Kellerovd, tajomnicka BESJ, sa tdto hru naucila na ranci na Novom Zélande.
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