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Spionazna hra - klasika

Vysvetlenie klasickej Spionaznej hry

Tento ¢lanok pochadza z ¢asopisu Forum.

Hra na spionov ...

je absolutnou klasikou medzi napinavymi hrami pod Sirym nebom.

Ale ako to vlastne funguje? Pre vsetkych, ktori ju eSte nikdy nehrali, tu je rychle a
struc¢né vysvetlenie.

Uvod

Hra ,The Spy Game* je takticka hra. Viac ako pri vacSine inych hier v prirode su
tu délezitejsie chytré taktiky nez fyzicka sila a vytrvalost. Prave to robi tdto hru
tak atraktivnou, ale zaroven kladie na deti urcité naroky. Preto je dolezité, aby sa
na hre zdcastnovali aj starSie deti. Hra je velmi vhodna aj pre teenagerov.

V klasickej verzii dostane kazdy tim poklad. Kazdému timu je prideleny oznaceny
strom. V urcitej vzdialenosti od stromu musia svoj poklad schovat tak, aby bol
viditel'ny aspon jeden roh (veduci rozhodnu, ¢o sa povazuje za ,,roh”).

Rebricky

To, €o robi Spiondznu hru vynimocnou, je konfrontacia medzi superiacimi hracmi.
Hraci su rozdeleni do hodnosti, rovnako ako v armade. Tieto hodnosti vyzeraju
napriklad takto:

= Generél (1)
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Plukovnik (2)

Porucik (4)
Vojak (4)

» Spidn (1)

Cisla v zatvorkach predstavuju mozné rozdelenie pre skupinu 12 deti.
Samozrejme, v zavislosti od poctu Ucastnikov moézete znizit pocet hodnosti alebo
pridat dalSie, ako napriklad serzant, major atd.

Ked' sa stretnU dvaja sUperi, obaja odkryju svoje karty. Vyhrava hrac s vyssou
hodnostou. Druhy musi ist do vazenia a stravit tam urcity Cas. V pripade remizy
obaja pokracuju bez ujmy.

Teraz prichddzame k jedinej vynimke, ktora zbavuje generdla nezranitelnosti a
$pidna nevyhnutného osudu: Spidn je jediny, kto moze porazit generala. On sdm
vSak moze byt porazeny vsetkymi ostatnymi. Prave to doddava tejto klticovej
Ulohe jej osobitné Caro - a preto sa hra tak aj vola.

Hra

Cielom hry je najst poklad inej skupiny. Pre skupiny to znamena najst rovnovéhu
medzi hladanim a obranou. Okrem taktiky sU potrebné aj bystré pozorovacie
schopnosti: Z ktorej oblasti vas najagresivnejSie vyhanaju?

V strede ihriska sa nachadza vazenie. Rozhodca dohliada na to, aby sa tam ,trest
odnatia slobody” riadne vykonaval.

Vitazom sa stdva tim, ktory ako prvy najde poklad.

Niekol'ko poznamok
Kedze je tato verzia hry zlozitejSia ako ostatné, je vel'mi dolezité jasne vysvetlit
pravidla. Najma mladsie deti ich musia tiez pochopit.

KedZe len velmi mélo deti bolo niekedy v armade alebo neustéle pozerd vojnové
filmy, nemusia nutne poznat poradie hodnosti naspamat. Preto sa oplati vyrobit
karty réznych velkosti. S vynimkou Spiéna vzdy vyhrava vacsia karta.
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Je velmi doblezité jasne definovat, Ci a kedy si hrac¢i mézu medzi sebou vymienat
hodnosti.

Pri hre s mladSimi detmi im mézete poskytnit mald pomoc pri rozhodovani o
taktike: Je naozaj dobry napad dat generdla najslabSiemu hracovi? Mal by tento
hrac utocit alebo branit? Ako najlepsie dostat Spidna k nepriatel'skému
generéalovi? Ktoré hodnosti by som mal pouzit, aby som mohol lepSie uniknut?

Variacie
Samozrejme, tuto hru mozno hrat na mnoho réznych sp6sobov.

Napriklad mo6zete stanovit ciel, ktory sa od pokladu Uplne liSi. Koncept
»Spiondznej hry” mozno ako formu konfrontacie zaclenit do vac¢siny hier v prirode.

Samozrejme, tato hru mézu hrat aj pacifisti. Ulohy sa daji prispdsobit takmer
akejkol'vek téme: faradni, komornici atd. v Egypte; lietadlové lode az ponorky;
Gessler a Tell vo Svaj¢iarsku; a tak dale;.

Pokyny:

Spiondzna hra
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