
Špionážna hra – klasika 
 

Vysvetlenie klasickej špionážnej hry

Tento článok pochádza z časopisu Forum.

Hra na špiónov ...
je absolútnou klasikou medzi napínavými hrami pod šírym nebom. 

Ale ako to vlastne funguje? Pre všetkých, ktorí ju ešte nikdy nehrali, tu je rýchle a
stručné vysvetlenie.

Úvod
Hra „The Spy Game“ je taktická hra. Viac ako pri väčšine iných hier v prírode sú
tu dôležitejšie chytré taktiky než fyzická sila a vytrvalosť. Práve to robí túto hru
tak atraktívnou, ale zároveň kladie na deti určité nároky. Preto je dôležité, aby sa
na hre zúčastňovali aj staršie deti. Hra je veľmi vhodná aj pre teenagerov.

V klasickej verzii dostane každý tím poklad. Každému tímu je pridelený označený
strom. V určitej vzdialenosti od stromu musia svoj poklad schovať tak, aby bol
viditeľný aspoň jeden roh (vedúci rozhodnú, čo sa považuje za „roh“).

Rebríčky
To, čo robí špionážnu hru výnimočnou, je konfrontácia medzi súperiacimi hráčmi.
Hráči sú rozdelení do hodností, rovnako ako v armáde. Tieto hodnosti vyzerajú
napríklad takto:

Generál (1) 

https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/spionazna-hra-klasika


Plukovník (2) 
Poručík (4) 
Vojak (4) 
Špión (1)

Čísla v zátvorkách predstavujú možné rozdelenie pre skupinu 12 detí.
Samozrejme, v závislosti od počtu účastníkov môžete znížiť počet hodností alebo
pridať ďalšie, ako napríklad seržant, major atď.

Keď sa stretnú dvaja súperi, obaja odkryjú svoje karty. Vyhráva hráč s vyššou
hodnosťou. Druhý musí ísť do väzenia a stráviť tam určitý čas. V prípade remízy
obaja pokračujú bez ujmy.

Teraz prichádzame k jedinej výnimke, ktorá zbavuje generála nezraniteľnosti a
špióna nevyhnutného osudu: Špión je jediný, kto môže poraziť generála. On sám
však môže byť porazený všetkými ostatnými. Práve to dodáva tejto kľúčovej
úlohe jej osobitné čaro – a preto sa hra tak aj volá.

Hra
Cieľom hry je nájsť poklad inej skupiny. Pre skupiny to znamená nájsť rovnováhu
medzi hľadaním a obranou. Okrem taktiky sú potrebné aj bystré pozorovacie
schopnosti: Z ktorej oblasti vás najagresívnejšie vyháňajú?

V strede ihriska sa nachádza väzenie. Rozhodca dohliada na to, aby sa tam „trest
odňatia slobody“ riadne vykonával.

Víťazom sa stáva tím, ktorý ako prvý nájde poklad.

Niekoľko poznámok
Keďže je táto verzia hry zložitejšia ako ostatné, je veľmi dôležité jasne vysvetliť
pravidlá. Najmä mladšie deti ich musia tiež pochopiť.

Keďže len veľmi málo detí bolo niekedy v armáde alebo neustále pozerá vojnové
filmy, nemusia nutne poznať poradie hodností naspamäť. Preto sa oplatí vyrobiť
karty rôznych veľkostí. S výnimkou špióna vždy vyhráva väčšia karta.



Je veľmi dôležité jasne definovať, či a kedy si hráči môžu medzi sebou vymieňať
hodnosti.

Pri hre s mladšími deťmi im môžete poskytnúť malú pomoc pri rozhodovaní o
taktike: Je naozaj dobrý nápad dať generála najslabšiemu hráčovi? Mal by tento
hráč útočiť alebo brániť? Ako najlepšie dostať špióna k nepriateľskému
generálovi? Ktoré hodnosti by som mal použiť, aby som mohol lepšie uniknúť?

Variácie
Samozrejme, túto hru možno hrať na mnoho rôznych spôsobov.

Napríklad môžete stanoviť cieľ, ktorý sa od pokladu úplne líši. Koncept
„špionážnej hry“ možno ako formu konfrontácie začleniť do väčšiny hier v prírode.

Samozrejme, túto hru môžu hrať aj pacifisti. Úlohy sa dajú prispôsobiť takmer
akejkoľvek téme: faraóni, komorníci atď. v Egypte; lietadlové lode až ponorky;
Gessler a Tell vo Švajčiarsku; a tak ďalej. 

Pokyny:
Špionážna hra
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